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PROGRAMA DE ESTUDIOS

MODALIDAD DE LA MATERIA OBLIGATORIA
Anual - Adictarse durante el ciclo lectivo 2023 para estudiantes de 2 ano.

SISTEMA DE PROMOCION
Directa.

CARGA HORARIA SEMANAL
Cuatro (4) horas de cursada semanales obligatorias.

METODOLOGIA DE TRABAJO

La materia contempla distintas actividades de trabajo que se desarrollan
en forma articulada donde se acentuan los nucleos conceptuales pro-
puestos en las unidades del programa.

Los procesos de conocimiento progresivos son el producto de la lectura
y analisis de la bibliografia propuesta, tienen por objeto la construccion
del marco teorico referencial.

También se profundizan conceptos y actividades de estudio y discusion,
los mismos fomentan el debate e intercambio de los contenidos entre los
estudiantes.

Durante el desarrollo de la cursada se considera la realizacion de charlas
con invitados.

MODO DE EVALUCION

Instancias de evaluacion:

- Trabajos practicos individuales y grupales evaluados durante el desa-
rrollo de la cursada.

Condiciones de aprobacion:
- 80 % de asistencia a las clases.
- Aprobacion de la totalidad (100%) de los trabajos practicos.

DATOS DE CONTACTO
Correo electrénico: garciavampa@gmail.com



FUNDAMENTACION

En la actualidad el disenador cuenta con dispositivos que permiten la
utilizacidon de diversas herramientas digitales para la realizacion de sus
proyectos.

La tecnologia, como cualquier otra creacion del hombre, esta al servicio
de éste y no para reemplazarlo. Es un instrumento de trabajo esencial.
La utilizacion de aplicaciones informaticas ayuda al desarrollo del estu-
diante. Es sumamente importante para el proceso de aprendizaje duran-
te los primeros anos.

En la actualidad la tecnologia digital se impone en todos los ambitos
brindando amplias posibilidades, no solo en el tratamiento de la infor-
macion sino también en lo que respecta a las comunicaciones, en ese
contexto debe trabajar el estudiante de la carrera en Licenciatura en
Diseio en Comunicacion Visual.

Las aplicaciones actuales abren una nueva perspectiva enriquecedora y
desafiante a la vez. Esto exige, ademas del dominio de los contenidos in-
formaticos, el criterio del profesional a la hora de idenfiticar los recursos
que seran necesarios para llevar a cabo cada proyecto.

La finalidad de la materia es analizar, cuestionar y definir dentro del
proyecto de diseno a seguir, la utilizacion de herramientas informaticas
en el contexto de las diferentes disciplinas que componen la licenciatura
y su desarrollo laboral.

Se entiende que su utilizacion en determinadas etapas del proyecto es
ineludible, pero se debe capacitar al estudiante para que en virtud del
analisis tome la decision correcta, en cuanto a la eleccion de dicha he-
rrramienta .Respecto a la resolucion del diseno propuesto, debe ser ca-
paz de analizar patrones de diseno especificos enfocados en la experien-
cia del usuario (User Interface Design), y pueda analizar y definir sobre
formatos y estandares para el almacenamiento y conservacion de archi-

vos digitales (textos, fotos, imagenes, videos, etc.)



En sintesis, se desea que el estudiante adquiera los conocimientos sufi-
cientes para disefar propuestas, entendiendo el rumbo tecnoldgico ha-
cia la realidad aumentada y la inteligencia artificial, que mejoran el

proceso de interaccion, la funcionalidad y la usabilidad.



PROPOSITOS
- Capacitarse en los procesos productivos digitales.
- Crear un espacio para el dialogo y el intercambio de ideas.
- Promover el pensamiento critico.
- Fomentar el proceso fluido de analisis y produccion.
- Producir contenidos incorporando el uso de la tecnologia en los

procesos de arte y diseno.

OBJETIVOS

- Involucrar al alumno/a en la exploracion del lenguaje para abor
dar las diversas variables de las nuevas tecnologias

- Capacitar a los alumnos/as para que en virtud del analisis tome
la decision correcta en la eleccion del software respecto de la
resolucion del disefno propuesto.

- Promover en el estudiante la produccion y practica proyectual

incorporando los nuevos usos de tecnologias y software.

CONTENIDOS

UNIDAD 1

PROCESADORES DE TEXTO.

Configuracion de paginas, operaciones con estilos y plantillas.
Utilizacion de cuadriculas y reglas.

Incorporacion de imagenes.

Escritura de parrafos, lineas, paginas. NUmero de paginas, encabezados
y margenes.

Combinacion de un texto especifico con una base de datos.

Envio y recepcion de archivos.

Formatos adecuados de transmision, para distintas plataformas.

UNIDAD 2

LA IMAGENES MAPA DE BITS.

Calibracion y ajuste de monitor.
Resolucion tamano de las imagenes.
Formatos de imagenes para su utilizacion.



EL COLOR.

Sintesis Aditiva / Sustractiva.
Sistemas de color: Modos de color.
Sistemas de concordancia de color.

HERRAMIENTAS DE SELECCION Y RECORTE.
Herramientas de seleccion.

Qué es una herramienta de seleccion?
Trabajar con selecciones basadas en el color.
Operaciones y efectos con selecciones.

LA PLUMAY LA PALETA DE TRAZADOS.
Crear trazados y subtrazados.
Convertir trazados en seleccion.

QUE SON LAS CAPAS?
Documento creado por capas.
Mover el contenido de las capas.
Fijar las opciones de capa.
Crear grupo de recorte.

Crear mascaras de capa.

CANALES DE COLOR.
Paletas, mascaras, calanes alfa.
Bicromias.

HERRAMIENTAS PARA SELECCIONAR COLOR.
Selector de color.
Herramientas para pintar y modificar.

FILTROS Y SUS EFECTOS.

UNIDAD 3
IMAGENES VECTORIALES.

DIBUJO Y ASIGNACION DE FORMA A OBJETOS.
Generacion de la mesa de trabajo.

Formato de documento.

Dibujo de formas basicas.



SELECCION Y TRANSFORMACION DE OBJETOS.
Dar forma, soldar, recortar, interseptar, simplificar.

RELLENO Y CONTORNOS DE COLOR
Rellenos uniformes, degradaos,patrones,texturas.

EL COLOR.

Diferentes paletas de color.
Personalizar la paleta de colores.
Limpiar paleta de colores.
Sobreimpresion de colores.

Colores globales, locales.

Separacion de colores en tinta planas.
Color registro.

FORMATOS GRAFICOS PARA INTERCAMBIO DE ARCHIVOS.
Archivos vinculados.

UNIDAD 4
AUTOEDICION.

MAQUETACION DEL DOCUMENTO.
Ajuste de documento

Tamano de pagina.

Tamano de caja tipografca.
Generacion de columnas y medianiles.
Creacion de paginas maestras.
Incorporacion de elementos maestros.
Numeracion de paginas.

Generacion de cuadernillos.

TRATAMIENTO DE TEXTOS.

Incorporacion de textos.

Archivos posibles de importar.

Fuentes, tamanos, variables tipograficas.
Marginaciones.

Sangrias, tabulaciones, capitulares.
Generacion de estilos de texto.

Opciones de parrafo.

Vinculacion del texto en las paginas.



Contorneo de textos.

TRATAMIENTO DE IMAGENES.
Importacion de imagenes.
Formato y resolucion correcta.
Vinculacion de imagenes.
Aplicacion de mascaras.

EL COLOR.

Paleta de color.

Anadir colores.

Color registro.

Separacion de colores en tinta planas.

IMPRESION.

Generacion de archivo empaquetado para transporte.

Generacion de archivo PDF.

Generacion de imposicion del pliego para impresion de cuadernillo.

UNIDAD 5

ARQUITECTURA DE SISTEMAS DE INFORMACION DIGITAL.
Diseno estructural (navegacion logica)

Diseno de Interfaces

Diseno visual para web (incluye contenido: texto - imagenes)
Experiencia de usuario UX

Transferencia de archivos

Introduccion a la programacion orientada a buscadores (SEO).
Optimizacion y posicionamiento en buscadores.
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