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FUNDAMENTACION

Alo largo de nuestra extensa experiencia al frente de la Catedra de Dibujo 1y 2 en DCV, son dos,
fundamentalmente, los recaudos que debemos tomar en relacion a lo que los alumnos “traen” -de formaciones
previas, de tipo formal o informal- al aula. No son verdaderamente impedimentos para nuestra labor, pero sin
duda no podemos ignorarlos a la hora de planificar nuestras actividades:

a- El dibujo como una de las “bellas artes”. Una idea romantica (que no carece de sustentabilidad,
ya que realmente el dibujo bien podria ser el origen de toda actividad plastica, de Altamira en adelante) que
excluiria a nuestros alumnos, mas interesados en soluciones concretas que las que puede ofrecer un arte que se
remonta a lejanos siglos pasados ¢Qué puede ofrecer el dibujo que un buen hardware y los programas
especificos no? ¢ Para qué aprender un arte renacentista en pleno siglo XXI?

b- “No sé nada de dibujo”. A esta altura, parece redundante aclarar que todos alguna vez hemos
dibujado y que lo primero que aprendimos a hacer con un lapiz en la mano es dibujar. Inclusive, desde chicos, no
creiamos cuando lo haciamos, que era algo por aprender, simplemente lo haciamos de manera natural. En ese
momento no teniamos conocimientos de perspectiva, ni de valor de linea, ni de indicadores espaciales; pero de
todas maneras encontrabamos la manera de representar lo que queriamos mostrar. Podriamos decir que nunca
fuimos visualmente analfabetos.

En la resolucién de estas dos “impedimentos” es que la catedra encuentra su direccion: por un lado, un
planteamiento acerca de la naturaleza del dibujo como instrumento de otras areas; por otro, la idea del “no sé” o
el “yo no lo elegi dibujar’ como obturante de cualquier planeamiento programatico. Porque, desde nuestro lugar,
a nosotros no nos basta con que el alumno cumpla los requisitos para aprobar mal o bien la materia: queremos
que su experiencia, a la larga, sea profesionalmente provechosa.

En este romper preconceptos fijados esta el gran desafio de nuestra tarea. Los alumnos deben construir
aprendizaje, pero esto implica la remocién de ciertos conceptos, como los hombrados, que obstaculizan las

incorporaciones que nosotros pretendemos. “El factor mas importante que influye en el aprendizaje es lo que el



alumno ya sabe. Averigliese esto y enséfiese en consecuencia” como dijo Ausubel (1983). Tenemos que
valernos de la entera conviccién de que nuestros objetivos estadn en completo acuerdo con la paleta de opciones
de la que se valdra el futuro profesional en DCV cuando se enfrente a los problemas que su profesién demanda.

Para esto, ha sido util para nosotros salir de nuestra ldgica de dibujantes y ponernos a pensar
como disefiadores. Sostener desde la conviccion que, teniendo la posibilidad, un profesional elegiria hacer uso
de los medios expresivos que el dibujo ofrece en la planificacion de una pieza de disefio. No pensar el dibujo
como una de las bellas artes, sino como un arma destacada en el eficaz desempeiio de los que luego seran
bien formados disefadores.

Asi, Dibujo 2 no s6lo los formaréa en el aula, de manera tradicional (con una hoja y un lapiz) en temas
como el valor, la linea, el volumen; sino también fuera de ella, a través de la observacion de una imagen urbana,
al mirar la tapa de un CD, al reparar en la imagen de una pelicula, al detenerse a observar la iluminacion de un
recital. En definitiva, encontrar la manera de incluir en lo cotidiano, en lo que les resulte significativo, una mirada

que complete los contenidos de la educacién formal.

OBJETIVO GENERAL DIBUJODCV 1y 2:

> Comprender el dibujo como un aliado fundamental y primario para afrontar diferentes procesos de produccién

visual, considerando la observacion, la interpretacion y la ejercitacion como partes de un todo inseparable.

OBJETIVOS ESPECIFICOS DCV 1Y 2

> Que aprendan a ver y observar la estructura, partes y relaciones de los objetos.

> Que incorporen los conceptos basicos de representacion

> Que desarrollen habilidades para el manejo de los medios expresivos.

> Que profundicen en la préctica de dibujar como medio para operar en la etapa proyectual del disefio.
> Que logren transferir conocimientos especificos, adquiridos en dibujo, a las demas asignaturas.

> Opinar criticamente sobre los productos obtenidos y las estrategias utilizadas.

ASIGNATURA: DIBUJO DCV 2/CODIGO 724

a)

CARRERA EN QUE SE DICTA: Disefio en Comunicacion Visual

ANO EN QUE SE DICTA: Segundo afio

MODALIDAD DE CURSADA: Tedrico/practica - Promocion directa - Anual
HORARIO: Viernes de 14 a 17.30 hs (viernes)

Viernes de 9 a 12.30 hs (turno reducido).



b) OBJETIVOS PARTICULARES DIBUJO DCV 2

Resignificaran las herramientas presentadas durante la cursada de Dibujo | ubicandolas en contexto. Se pondra
en juego lo aprendido respecto de los diferentes sistemas de representacion, ademas de los conocimientos

adquiridos en la experimentacién con bocetos y variedad de técnicas de representacion grafica y materiales.

> Que desarrollen habilidades para el manejo de los medios expresivos.

> Interpretar los elementos como consecuencia de su estructura y saber representarlos graficamente.

> Comprender los diferentes datos visuales que constituyen el conjunto de las formas, representandolos seguin
su importancia car e ignorando detalles superfluos.

> Interpretar una forma desde diversas intenciones comunicativas con técnicas distintas , realizando
modificaciones creativas que propicien el arribo de formas nuevas.

> Utilizar conscientemente los conocimientos adquiridos como instrumentos de control de las producciones
propias y como recurso para comprender las ajenas.

> Que logren transferir conocimientos especificos, adquiridos en dibujo, a las demas asignaturas.

> Opinar criticamente sobre los productos obtenidos y las estrategias utilizadas.

¢) CONTENIDOS

> La observacion analitica -la representacion. Los elementos puestos en el espacio plastico. Conocer lo que
se va a dibujar. La interpretacion. Los elementos esenciales. Los célculos previos. La ubicacion adecuada en la
hoja.

>La escala gréafica. Tamafio del dibujo-tamafio adecuado de soporte. Relacion entre las formas. Relacion entre
la escala y el grado de detalle del dibujo. Lo que se quiere comunicar.

> La proporcion. Posibles combinaciones. La proporcién entre las areas. Poner los objetos en caja. El boceto
previo. Los ejes como punto de referencia. La estructura como contextura.

> El encuadre. Diferentes encuadres. El marco de encierro. El marco de la imagen. El formato horizontal. El
formato vertical. Condicionamientos en el tema.

> La composicion. El punto focal. El equilibrio en la distribucion. El horizonte alto.

> El espacio. La relaciéon entre los objetos y su contexto. Los efectos que sugieren profundidad sobre el plano.
Indicadores espaciales: La superposicion. Los gradientes de tamafio. Los gradientes de luminosidad
(contrastes). La ubicacion vertical como indicador de profundidad. Las transparencias.

> El volumen. El volumen que consigue la linea. El volumen que consigue el valor.

> La linea. Los trazos. Las lineas esbozadas. Las lineas de movimiento. La linea garabateada. La linea como
sintesis. La linea como estructura.

> Textura. Las posibilidades que ofrecen los soportes. Las posibilidades de experiencias con los materiales. El

gesto. Variacion de texturas. La mancha como generadora de ideas. Los grafismos.



> El valor. La relacién color-valor. La Escala de valores. El valor local. Las luces y las sombras. El valor segun
las texturas visuales. La iluminacién. La representacion de la luz. La luz natural, la luz artificial. Las sombras. Las
sombras propias y las sombras proyectadas. Las tonalidades. Diferentes gradaciones tonales. Los entramados
como areas de diversa densidad. Tonalidades lineales y no lineales. Los matices. Los contrastes. Los tonos
intermedios.

> EI” proceso de trabajo”. El proceso de produccion en la experiencia personal.

METODOLOGIA DE TRABAJO:

> En todos los casos, se daran instrucciones tedricas por parte del docente tanto al inicio de cada clase como
durante el desarrollo de la misma, graficadas en el pizarrén o sobre el soporte individual de cada alumno

> También es importante aclarar que hay un orden de la tarea didactica. En lo que respecta a los contenidos y en
lo que respecta al modo de llevarlos a la practica. Donde los primeros contenidos seran basales para los
siguientes y asi sucesivamente. En un principio se realizaran ejercicios representando variedad de objetos
simples, aumentando la complejidad de los mismos de manera gradual.

> Se implementara la observacion del trabajo entre los alumnos como otra forma de adquisicién de
conocimiento.

> Finalmente se alentara a la eleccion reflexiva del modo de representacion con el que desean trabajar
determinados modelos, teniendo en cuenta la realizacién de un trabajo final individual,

> A lo largo del afio se instruird a los alumnos respecto de las caracteristicas de los soportes

> En cada TP se alentara al alumno a experimentar el pasaje del formato papel al formato digital, escaneando
sus trabajos, reescalédndolos y observando el resultado impreso. Observacion analitica de virajes de color,

saturacidn, cambios en la paleta general y retoques compensatorios.

d) CRITERIOS DE EVALUACION Y CONDICIONES DE ACREDITACION Y PROMOCION ADOPTADAS

> 80% de asistencia a clase. Hasta 4 faltas alternadas y 3 consecutivas

> Aprueba con 6 puntos

> Entrega de laminas en tiempo y forma para ser visadas.

> Trabajo en clase, participacion y compromiso con la cursada, asistencia regular

> Entrega de carpeta completa con al menos el 80 % visado de las laminas.

> Entrega de 3 TRABAJOS PRACTICOS con tema elegido



MATERIALES

> Lapiz mina, lapiz grafito, Barras de grafito, lapices sin graduacion, carbonillas y lapices conté: blanco, marrén
0scuro, sanguina, sepia y negro.

> Plumas y plumines, tinta, pinceles, acuarelas, tintas solubles.

> Marcadores, fibras, biromes, rotuladores de doble punta.

> Clteres, trincheta, goma de borrar, caucho.

> Hojas oficio, Conqueror, Romani, llustracién, Papeles coloreados

> En caso de contar con ella, computadora

e) REFERENCIAS / BIBLIOGRAFIA
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