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La propuesta de la asignhatura Disefio Audiovisual apunta a compartir con
los estudiantes los conocimientos propios del disefio que refiere a las
percepciones visuales y sonoras, en particular aquellos que se orientan al
aspecto informacional y comunicacional. Tiene que ver con el desarrollo
de proyectos de menor a mayor complejidad vinculados a la transferencia
de procedimientos, instrucciones y contenidos mediante el uso pertinente
de los componentes visuales y sonoros en tiempo-espacio.

El tanto esta area de la desciplina se refiere a las variables del texto y

del metatexto como fendmenos del lenguaje proyectual (Bonsiepe, 2011:
144) considera las relaciones eficaces entre el emisor de mensajes, los
usuarios, sus entornos de accién y niveles de satisfacciéon en el uso.
Explora el proceso proyectual y cada uno de los procedimientos que lo
caracterizan, reflexionando sobre los recursos disponibles, los paradig-
mas de proyecto y su potencial relectura en la construccion de posibles
imaginarios hacia adelante.

Busca la formacién de profesionales responsables, para su desempefo en
un contexto de informacién mediatica en el cual los contenidos se leen
superficialmente, en contrapeso se orienta al desarrollo de comunicacio-
nes prudentes y sensatas basadas en contenidos e informacion atil que
apunte al pasaje de la percepcion a la cognicidn.

. Conocer y reconocer los componentes de la comunicacion audiovisual,
su dimension espacio-tiempo y secuencialidad, como un area especifica
del Disefio de Comunicacion Visual.

. Desarrollar los conceptos que hacen al proyecto audiovisual en relacién
al par texto imagen en su dimension tiempo-espacio.

. Estudiar las herramientas que componen los proyectos de disefio para
medios audiovisuales y/o interactivos.

. Distinguir los componentes del proyecto audiovisual -imagen, texto, soni-
do, movimiento- para su elecciéon acorde a cada mensaje.

. Interpretar los mensajes a transmitir para llevarlos a la secuencialidad.

. Conocer y practicar con destreza los procesos de realizaciéon desde la
idea hasta la pieza audiovisual/multimedial definitiva.

. Poner en consideracion las variables y condicionantes que intervienen
en los proyectos audiovisuales inscriptos en sistemas de informacion,
identidad, marcacion y otros.

. Comprender y valorar el audiovisualismo en la integracidon de proyectos
de diseflo complejos.

. Explorar la dimensién espacio-tiempo-secuencialidad en la proyectacion
de discursos audiovisuales.
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Contenidos minimos

Contenidos especificos

. Trabajar los recursos del par texto-imagen aplicados en relacién al audio-
visualismo comunicacional y su codificacion.

. Conocer y manipular las herramientas componentes de los medios au-
diovisuales y/o interactivos para manejarse con destreza en la conforma-
cidon de piezas informacionales y comunicacionales.

. Seleccionar pertinentemente los componentes del audiovisual para
construir discursos comunicacionales eficaces.

. Obtener habilidades metodoldgicas en la realizacidon del discurso de
disefio audiovisual.

. Manejar responsablemente las variables y condicionantes del proyecto
audiovisual.

. Integrar el audiovisual a sistemas complejos de comunicacion e informa-
cion.

Definicion de audiovisual, multimedia, comunicacidon audiovisual y comu-
nicacién multimedial. Antecedentes. El par texto-imagen: de la fotografia
a la secuencialidad. Elementos fotograficos, videograficos, cinematografi-
cos, interactivos en el mensaje de disefio. Procedimientos y técnicas para
la transferencia de contenidos. Guion, layout, storyboard, mapeo. Encua-
dre, puesta en pantalla. Secuencialidad: ordenamiento de la informacién.
Pertinencias entre datos textuales, iconicos, sonoros y cinéticos. Audiovi-
sion: la banda sonora como elemento de cierre y continuidad. Principios
del movimiento y técnicas animacion.

Principios de percepcion selectiva. Narrativa y Montaje. Investigacion,
analisis y produccion de piezas de disefio audiovisual. El disefio audiovi-
sual como parte de sistemas institucionales, de identidad, informacién,
sefializacién, otros. El audiovisualismo en programas de disefio didactico,
cientifico y de transferencia de conocimientos.

El discurso audiovisual. Codigos, incumbencias y pertinencias para la co-
municacion audiovisual. Informacion y encuadre. El discurso audiovisual,
narrativas en tiempo-espacio. El sistema del encuadre audiovisual: estruc-
turas sonoras y visuales, composicion por montaje, diacronia y sincronia.
Variables de cerramiento entre imagen y sonido: puntuacién y significa-
cion. Continuidad y simetria diacrénica.

Las piezas de disefio de comunicacion audiovisual en el tiempo como
paradigmas de proyectos a futuro. Tipologias: documentales, titulos de
crédito, promocionales, didacticos. Los datos y el tono del mensaje. Per-
suasion, identidad, instruccién, conocimiento.

El disefio audiovisual como herramienta de presentacién de proyectos
frente a un comitente. Pertinencias entre imagenes, animaciones, textos y
sonido. Placas secas, foto fija y en movimiento. Visualizacién y uso. Moor-
dboards, styleframes, storyboard.

Disefio audiovisual y discurso. Lenguaje y enunciacion. Audiencia y posi-
cionamiento. Produccién de insumos fotograficos, videograficos, anima-
dos, sonoros para la realizacidon de un discurso sistémico y sistematico.
Transferencia de contenidos en medios dinamicos. Adaptacion de conte-
nidos. De la necesidad del comitente al brief. Disefio audiovisual e identi-
dad. Disefio audiovisual e informacion. Disefio Audiovisual y conocimien-
to. Proyectar para el ambito publico y proyectar para el ambito privado.
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Metodologia

Normas de cursada

Acreditacion

Bibliografia

Informacién, promocidn, servicios. ldea original y adaptacion. El especia-
lista de contenidos. Procesos y procedimientos: del brief al storyline. Del
guion al animatic. Del animatic a la pieza de disefio.

El discurso audiovisual como parte de un sistema comunicaiconal. Proyec-
tos de complejidad baja, media y alta.

Inscripta en la modalidad taller, la asignatura se basa en la experiencia

a partir de la resolucién de problemas, pone en practica los contenidos,
las condicionantes y variables que hacen a cada procedimiento de rea-
lizacion. En este sentido la propuesta se basa en el trabajo durante los
encuentros, la discusion, el debate critico, la reflexién y la reformulacion
de las propuestas con la asistencia tedrico-conceptual del equipo docente
y el intercambio de conocimiento practico entre profesionales y estudian-
tes.

La asignatura es de promocion directa de acuerdo a lo establecido en el
plan en curso. Para promocionar sin examen final el alumno debe cumplir
con los siguientes requisitos:

. Asistencia al 80% de todas las clases que constituyan la cursada (consi-
derando clases tedricas, practicas y/o tedrico-practicas dictadas por los
profesores titular y/o adjuntos o auxiliares docentes).

. Cumplimiento y aprobacion de todas las tareas sefaladas por la catedra
durante el curso. En este sentido se deberan aprobar todos los trabajos
practicos estipulados mas 2 (dos) test de lectura y dos (dos) entregas
parciales con sus respectivas presentaciones. Cada instancia evaluato-
ria contara con 1(uno) recuperatorio. De desaprobar un recuperatorio
el alumno podra acceder, por una Unica vez, a una tercera instancia. En
caso de desaprobar mas de un recuperatorio, el alumno perdera la regu-
laridad.

. Se consideraran aprobados aquellos que hayan sido calificados con un
minimo de 6 (seis) puntos.

Para acreditar el aprobado de la asignatura se debera cumplir con:

. 80% de asistencia a clases tedricas y practicas.

. 100% de trabajos practicos aprobados con una calificacién minima
de 6 (seis) puntos.

. 100 % de evaluaciones parciales [entregas, test de lectura, parciales]
aprobadas con calificacion minima de 6 puntos.
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