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Régimen de la asignatura: Anual.
Modalidad: La modalidad de la asignatura es tedrico-practica; su sistema de promocidn es directo o
indirecto, con una carga horaria semanal para la practica de 4 hs. y para la teoria de 2 hs.

Integrantes:

Prof. Titular Ordinario
DCV Fernandez, Ricardo
Prof. Adjunta

DCV Perri, Vanesa

Jefa de Trabajos Practicos
DCV Rizzardi, Licia
Ayudantes Diplomados
DCV Buezas, Valentina
DCV lloro, Ezequiel

Lic. Cohen, Adan
Ayudante Alumno
Camblor, Federico

Fundamentacion

El actividad del profesional del disefio en comunicacion visual, trasciende el dmbito de lo proyectual. El
conocimiento de los procesos tecnoldgicos, su evolucidn constante, y la diversidad de los materiales
necesarios para la produccion seriada, impactan de manera sensible en el proceso de la comunicacion . El
dominio de los recursos, materiales y tecnologias disponibles para los procesos de produccién del disefio
son indispensables para la disciplina, potenciando la capacidad creativa, dando sustento para el desarrollo
de proyectos mds eficaces, econémicos y sustentables.

Objetivo general

Dominar los procesos, técnicas y materiales para la produccion de piezas gréficas, que forjen el criterio para
la elaboracidn de proyectos de disefio acompafiados de estrategias tecnolégicas, que optimicen y
aprovechen tanto los recursos graficos de la industria, como asi también, los econémicos disponibles.
Objetivos especificos

-Conocer los procesos de produccidn seriada abordando el estudio de los diferentes procedimientos de
impresidn y pre impresion, entendiendo su adecuacién a cada proyecto.

-Explorar los recursos tecnoldgicos complementarios para la produccién de piezas graficas.

-Conocer sus antecedentes, desarrollo y evolucion de las técnicas de reproduccién.

-Adquirir conocimientos acerca de materiales y de materias primas.

-Desarrollar un criterio que permita tomar las decisiones adecuadas para cada proyecto.

-Evaluar los procedimientos técnicos de acuerdo a las necesidades de la demanda.

-Planificar las etapas del proceso de obtencion de una pieza impresa.

-Relevamiento del sofwtare pertinente para cada etapa del proceso.

-Desarrollar la practica disciplinar individual y grupal, promoviendo la interaccidn en el aprendizajey la
toma de decisiones consensuadas.



Contenidos

UNIDAD 1. Imagen y color

1.1. Imagenes originales y digitales

Clasificacidn de imagenes: originales pluma y tono continuo.

Imagen vectorial e imagen bitmap. Pixels y profundidad de bits.

Generacién y manipulacidon de imagenes digitales. Formato de archivos.

1.2. El color en la Industria Grafica

Teoria del color y la industria grafica. La luz y la vision humana.

El color como portador de informacion y como percepcidn visual.

El espectro visible. La relatividad del color material.

Color luz y color pigmento. Mezcla aditiva y sustractiva. Atributos del color: matiz/tono, valor/luminosidad,
saturacion/intensidad.

Modelos de color RGB y CMYK, Relaciones entre el color digital y el color impreso.

1.3. Reproduccidn de la imagen y el color.

Autotipia, tramado (tramas AM y FM). Resolucién de entrada y salida.

Dispositivos tecnoldgicos vinculados y principios de funcionamiento.

Reproduccion del color. Separacidn de colores. Monocromia, bicromia, cuatricromia y hexacromia. Sistema
Pantone.

UNIDAD 2. Impresion digital.

2.1. Historia y evolucion de la impresion digital.

Conceptos de impresion baja tirada o bajo demanda, personalizada, con informacién variable.

2.2. Xerografia, Impresion Laser y offset digital. Funcionamiento, caracteristicas, método, toner, soportes,
usos y aplicaciones, limitaciones, ventajas y desventajas.

2.3. Impresién InkJet. Duplicacion. Sublimacion. Nuevos sistemas de impresidn bajo demanda.
Funcionamiento, caracteristicas, método, tintas, soportes, usos y aplicaciones, limitaciones, ventajas y
desventajas.

UNIDAD 3. Historia y evolucion de reproduccion mecanica

3.1. La historia de la comunicacién grafica, evolucidn. Las primeras impresiones. Impacto social y cultural. La
industria grafica en la actualidad y su vinculo con la disciplina. El sistema productivo.

3.2. Los antecedentes de la impresidon mecanica y su desarrollo artistico. La xilografia, el grabado, la
calcografia, el stencil, la litografia.

UNIDAD 4. Pre impresion.

4.1. Confeccidén de originales de arte para la impresién. Cédigos

Decisiones tecnoldgicas previas a la produccidn del original. Sobreimpresién y trapping.

Uso de programas especificos. Formatos de archivo. Modos de color.

Originales para impresiones especiales, operaciones complementarias y acabados superficiales.

Control y certificacién de pre impresion. Instrumentos de medicién.

4.2. Produccion de formas impresoras: para los sistemas mecanicos tradicionales: tipografico, offset
tradicional, flexografico, serigrafico, rotografico o huecograbado; y de sistemas especiales o de terminacién:
cliché y cuiios tipograficos, tampografia y hot stamping.

4.3. Pre impresion digital: produccidn de formas para offset (CtP), para flexografia (CtFP), para serigrafia
(CtS) y huecograbado (DLS).

UNIDAD 5. Prensa o Impresion.

5.1. Procedimientos de impresidn “Tradicionales”:

Tipografico, offset tradicional, flexografico, serigrafico, rotografico o huecograbado, offset seco.
Antecedentes, Principio de impresion, forma impresora, impresoras y campo de aplicacién.
5.2. Procedimientos de impresién “Especiales”:

Tampografia. Hot stamping. Termografia. Flock.



Principio de impresion y forma impresora. Funcionamiento, caracteristicas, método, materias colorantes,
soportes, usos y aplicaciones, limitaciones, ventajas y desventajas. Campo de aplicacién.

UNIDAD 6. Insumos para la produccidn grafica

6.1 Soportes para la impresion: celulésicos. El papel: Antecedentes y origen. Fabricacidn industrial. Materias
primas. Gramaje y espesor. Caracteristicas fisicas y técnico mecanicas. Clasificacion. Formatos y
comercializacién. Industria y sustentabilidad.

6.2 Soportes para la impresién: no celuldsicos

Peliculas plasticas para flexografia y huecograbado. Monocapa y multicapa. Fabricaciéon. Procesos
especiales. Principales soportes: polietileno, polipropileno, celofan, peliculas termocontraibles, foil de
aluminio, peliculas metalizadas.

6.3 Tintas Graficas y materiales colorantes:

Generalidades, definicién y funciones. Clasificacién segun los procedimientos de impresion: tradicionales y
digitales Componentes y funciones: pigmentos, vehiculos, aditivos. Fijacidn y secado (procedimientos
fisicos, quimicos, y reactivos). Barniz de imprenta. Caracteristicas y funciones.

Tintas de proceso: citocromatico y hexacromia. El color Hi Fi. Tintas del sistema Pantone.

Tintas especiales: de seguridad, fluorescentes, metalizadas, termocromaticas, borrables, conductivas,
magnéticas, reactivas al metal, [ldminas para estampacion.

Materiales colorantes: Toner, foil (hot stamping), flock.



