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1) Ciclo Lectivo 2024

2) Denominacidn asignatura: Dibujo | Disefio Industrial

3) Sistema de promocidn: Directa — Indirecta

4) Carga horaria semanal (tedrico y practico): 4 horas

5) Fundamentacion de la materia

La necesidad de la materia Dibujo en su ler nivel apunta fundamentalmente a poder
dar marco herramental al lenguaje comunicativo grafico necesario para poder
desarrollar y comunicar ideas en esta carrera de disefio Industrial, y en toda la fase
proyectual que compete al estudiante de disefio como asi también posteriormente al
disenador profesional.

6) Objetivos
Se plantea el arraigo de los contenidos mas alla de los limites propios de la materia:

Acrecentar el desarrollo del lenguaje grafico como herramienta para explorar el
pensamiento en la comprensién del espacio y expresion de la forma.

Comprender las leyes que dominan cada metodologia y la estructuracion espacial para
la representacién precisa y clara.

Incorporar las metodologias al vocabulario grafico cotidiano.

Incrementar el acopio de experiencias graficas que permitan la eleccion de las técnicas
apropiadas a cada circunstancia.

Estimular la exploracion de nuevas técnicas de expresion para responder con
creatividad al desafio de situaciones y necesidades nuevas.

Apoyar la observacion, experimentaciéon y comprobacion para categorizar y jerarquizar
las variables en juego.

Emplazar el permanente sentido critico y tender a la individualidad de criterio.

Cultivar el cumplimiento como la variable basica de la responsabilidad como alumno y
futuro profesional.

7) Contenidos

GENERALIDADES DEL REGISTRO ESPACIAL

La percepcidn visual: insercién cultural de laexpresion gréfica, cédigos
internalizados: El Boceto, Sketch, Mano Alzada.

La expresion grafica: estadios en el proceso de disefio.
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El observador presente. Dinamismo del registro visual cotidiano vs imagen fija.
Indicadores espaciales, relatividad de las 3D en la bidimensidon del plano grafico;
foto-interpretacion. Proporcion. Escala

Estructuracién espacial en la copia de modelos; elecciéon del observador, su
desplazamiento en horizontal y en vertical. Aproximacion intuitiva al dibujo
perceptivo.

SISTEMAS DEVISION IMPROPIA
Elobservadorausente. Conceptualizacion.
El sistema Monge en el Dibujo organizativo. Su difusién mundial.

Eltriedro tri-rectangulo como sistema de referencia; obtencién de imdgenes 3D por giro
y cambios de planos. La posicidn del objeto condicionante de la relacidonplantasvistas
Icortes.

Sistema de Perspectivas Paralelas. Axonométricas y Caballeras; codificacién grafica
para cada uno de los grupos.

Intersecciones: entre sélidos de caras planas; exploracién de larelacion espacial
en Sistema Mongey Perspectivas paralelas.

La percepcidén visual: El Boceto exploratorio — El Dibujo Instrumental
Técnico.

SISTEMA DEVISION PROPIA

La imagen de los objetos asociada a la percepcidn visual. Variables espaciales en
relacion a la ubicacién del observador. El hecho y su representacidn: trascendencia de
la grafica en la prefiguracion; grados de definicidn. Estructuracién espacial; elecciéon del
observador, su desplazamiento en horizontal y en vertical

Sistema de Perspectivas Conicas. La metodologia de las visuales como respuesta a la
construccién grafica de perspectivas conicas; componentes delsistema.

Obtencién de imagenes con un punto de fuga, multiples puntos de fuga y fuga de las
verticales

TECNICAS DE REPRESENTACION EXPRESIVA

La percepcioén visual: El Dibujo expresivo de representaciéon — Técnicas de
Renderizado Materiales, acabados superficiales, etc.

Desde elvalor de linea hasta laexpresidon realista. Exploracién de técnicas
expresivas: lapices, tintas, pasteles.

Organizacion Temadtica de los Contenidos

La materia se encuentra organizada temdticamente en 6 grandes dreas
conceptuales, que se desarrollan consecutivamente durante el afio lectivo.
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1/ INTRODUCCION AL DIBUJO DE MANO ALZADA

2/ PERSPECTIVAS PARALELAS

3/ SISTEMA MONGE

4/ PERSPECTIVAS CONICAS

% OBJETOFIGURA HUMANA YENTORNO

6/ INTRODUCCION A LAREPRESENTACION DEPRODUCTO

Cada drea o etapa tiene duracion de entre 5y 8 trabajos prdcticos. Cada trabajo
puede presentar 10 2 ldminas:
- Generalmente la Primera trata sobre los procesos metodoldgicos del tema de
resolucidn bdsica en clase
- La Segunda trata sobre ejercicios complementarios sobre temas de resolucion
orepresentacion, segun sea el caso.

8) Metodologia de trabajo

PLANTEO DE DESARROLLO POR AREAS TEMATICAS

1- INTRODUCCION AL DIBUJO DE MANO ALZADA

Metodologia y Resolucién

Recursos: Dibujo a mano alzada. Estructuracion bdsica de boceto, Reconocimiento de
materiales.

Reconocimiento y prueba de elementos y formas de dibujar.

Tipos de lineas y ejercicios simples de dominio del herramental de dibujo libre

Copia deimdgenes. Copia de objetos del natural

Estructuracion de boceto, Estructurasy Valordelinea. Proporciones.

Representacion y Bocetado
Técnicassimples. TécnicasSecas. Ldpices de Grafito. Ldpices de colores. Valorde Linea
expresivo

2- PERSPECTIVAS PARALELAS
Metodologia y Resolucion

Recursos: Dibujo a mano alzada. Estructuracion bdsica de boceto, Perspectivas Paralelas.
Perspectivas Caballeras, Frontaly Cenital,

Perspectivas Axonométricas. Isométricas. Comparativas entre ellas. Despieces. Reglas

de configuracion de Despieces simples y de mediana complejidad.

Representacion y Bocetado
Representacion de objetos de volumetrias simples
Técnicas reconocidas. Técnicaldpices de colory Idpices de grafito
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Exploracion de la incidencia de la luz en los objetos arepresentar Luz IDEAL
Superficies planas y curvas

(Técnicas aplicadas ala representacion de los ejercicios metodoldgicos
correspondientes al drea)

3- SISTEMA MONGE y SUPERFICIES COMPLEJAS
Metodologiay Resolucion

Recursos: Sistema Monge, Perspectivas Paralelas. Dibujo Mano Alzada y Dibujo
Instrumental

Reconocimiento y prueba de elementos y formas de dibujar.

Tipos de lineas y ejercicios simples de dominio del herramental de dibujo preciso.
Lineas, Curvas, Circulos, Elipsesy Empalmes.

Sistema Diédrico, Sistema de Proyecciones ortogonales. Vistas Ortogonales. Operaciones
sobre laspiezas adibujar. Cortes verticales, Cortes Horizontales. Cortes Quebrados.
Lecturasy Representaciones Del Sistema Monge ala Perspectiva Paralela 'y

de la Perspectiva Paralela al Sistema Monge.

Representaciony Bocetado

Bocetado de objetos con generacion de superficies planas y curvas. Superficies
quebradas y continuas, Simples curvaturas, Dobles curvaturas, Transicionales.
Ejercitacion sobre dibujo de objetos.

4- PERSPECTIVAS CONICAS
Metodologia y Resolucion

Recursos: Sistema Monge, Perspectivas Paralelas y Perspectivas Conicas.

La Posicion del Observador, enlos distintos tipos de perspectiva Cdnica.

El Plano del Cuadroy otros elementos del Sistema.

Andlisis de las Perspectivas conicas antes de dibujar, Observacion natural,
fotogrdficay toma deimdgenes. Andlisis sobre las imdgenes

Perspectivas Conicas con metodologia técnica. Perspectiva Conica a 1punto de Fuga.
Perspectiva Conica a 2 puntos de Fuga. Perspectiva Cénica a 3 Puntos de Fuga.
Perspectivas Conicas con metodologia de Mano Alzada. Perspectiva Cénica a
2puntos de Fuga. Perspectiva Cénicaa 3 Puntos de Fuga.

Dibujo en exterior de objetos de Disefio en su entamo de uso. Ejercitacion de Cierrey de
conjuncion de los temas aprehendidos en el curso

Representaciony Bocetado
Técnicas reconocidas. Técnicas mixtas. Combinatoria

5- OBJETO FIGURA HUMANA Y ENTORNO
Trabajo de campo. Representacion y Bocelado
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La figura humana, El cuerpo. Estructuracion bdsica. Relacion de escala con los productos
industriales del entorno.

Representacion en exterior sobre objetos industriales en le entorno urbanoy humano.
TRABAJO DE CAMPO, DIBUJOen la calle, en la plaza, objetos de Disefio Industrial en

sus sitios de instalacion. Escala Humana.

6- INTRODUCCION ALAREPRESENTACION DE PRODUCTO
Trabajo final. Representacion de materiales

Representacion de superficies planas y curvas, Mate y brillante Técnica Tiza Pastel seco.
Representacion de texturas segun material. MADERA Tecnica TizaPastel seco y mixta.
Representacion de texturas segun material. VIDRIO Tecnica TizaPastel secoy mixta.
Técnicasreconocidas. Técnicas mixtas, reconocidas durante la cursada

9) Modo de evaluacién

ENTREGA DE TRABAJOS PRACTICOS Y ENTREGA DE CARPETA COMPLETA DE CURSADA.

Cada ETAPA tendra una Evaluacién referida a los Trabajos Practicos y una evaluacién teérico-
practica de Revisién PARCIAL de todos los temas dados en la ETAPA.

En cada una de las ENTREGAS DE ETAPA se veran las versiones definitivas de los trabajos
corregidos y recuperados, para terminar con su aprobacién.

Las 3 ETAPAS se entregaran juntas y ordenadas, al cierre del Afio Lectivo, PARA SU
EVALUACION FINAL.

EVALUACIONES PARCIALES Y RECUPERATORIOS.
Las evaluaciones PARCIALES de cierre de etapa, tendrdn una parte de Evaluacidon TEORICA y
una parte PRACTICA. En cada etapa se realizara un parcial con sus respectivos Recuperatorios.

PROMOCION DIRECTA O PROMOCION INDIRECTA.

La nota de Aprobacién MINIMA para promocionar la cursada es de 6 (seis). La promocion
directa no requiere examen FINAL

Por debajo de esas notas obteniendo 4 o 5, se deberd rendir Examen FINAL de la materia, ya
gue con dicha nota no llegan a promocionarla.

CURSADA COMPLEMENTARIA Suelen presentarse opciones de recuperaciones en verano
como actividad complementaria para poder cerrar las cursadas satisfactoriamente.
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"APUNTES PERIODICOS COMPLEMENTARIOS” Generados por la catedra como apoyo a la clase
tedrica correspondiente a cada tema nuevo, publicados desde el afio 2000 en adelante

“MATERIAL AUDIOVISUAL”. Videos tedricos generados por la catedra para apoyo de los
contenidos 2020/ 2023

“The Practical Guide to Drawing Techniques” GRAY Peter - Ed Arcturus Publishing 2014

“Perspective Sketching Freehand and Digital Drawing Techniques For Artists & Designers”
PARICIO Jorge
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11/ Contacto de la catedra: dibujoldifda@gmail.com
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