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1) Ciclo Lectivo 2024

2) Denominacidn asignatura: Dibujo2 Disefio Industrial

3) Sistema de promocidn: Directa — Indirecta

4) Carga horaria semanal (tedrico y practico): 4 horas

5) Fundamentacion de la materia

La necesidad de la materia Dibujo en su 2do nivel apunta a profundizar lo conocido,
encontrando en la prdctica mejores y fluidos resultados, a la vez que nuevos conceptos
y temdticas agregan profundidad, calidad y expertise al lenguaje comunicativo grafico
necesario, Con mayor cantidad de recursos disponibles, ya interviene la decision del
estudiante en la eleccion del modo de comunicar los ejercicios y sus ideas del modo
mads eficiente. Lo que otorgard a la representacion mayos calidad y mayor estilo propio
y personal de comunicacion.

6) Objetivos
Se plantea el arraigo de los contenidos mds alld de los limites propios de la materia:

Acrecentar el desarrollo del lenguaje grdfico como herramienta para explorar el
pensamiento en la comprension del espacio y expresion de la forma.

Comprender las leyes que dominan cada metodologia y la estructuracion espacial para
la representacion precisa y clara.

Incorporar las metodologias al vocabulario grdfico cotidiano.

Incrementar el acopio de experiencias grdficas que permitan la eleccion de las técnicas
apropiadas a cada circunstancia.

Estimular la exploracion de nuevas técnicas de expresion para responder con
creatividad al desafio de situaciones y necesidades nuevas.

Apoyar la observacion, experimentacion y comprobacion para categorizar y jerarquizar
las variables en juego.

Emplazar el permanente sentido critico y tender a la individualidad de criterio.

Cultivar el cumplimiento como la variable bdsica de la responsabilidad como alumno y
futuro profesional.

7) Contenidos

GENERALIDADES DEL REGISTRO ESPACIAL
Contribucion expresiva de la luz en la expresion de la forma.

Aplicacion de luz natural y artificial: semejanzas y diferencias; calidades.
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Sombra: la luz natural (rayos paralelos).

Metodologia para la obtencion de las sombras propias y arrojadas en de volumetrias
prismdticas, simples y complejas en Sistema Monge y Perspectivas Paralelas.

Sombra: la luz focal (rayos convergentes).

Metodologia para la obtencion de las sombras propias y arrojadas en Sistema Monge y
Perspectivas Paralelas.

SISTEMAS DE VISION IMPROPIA

Sistema Monge, exploracion de herramientas auxiliares; rotacion del objeto; cambios de
planos del sistema.

El plano de corte: herramienta en la obtencidn de perfiles secuenciados.
Intersecciones entre objetos de formas complejas: poliedros y sdlidos de revolucion.

Los sistemas de vision impropia en la exploracion conjunta de intersecciones entre sélidos de
caras planas, de simple curvatura, de doble curvatura y combinados.

Meétodos auxiliares.

TECNICAS PARA LA REPRESENTACION EXPRESIVA

Grados de aproximacion grdficos al objeto del disefio industrial en la prefiguracion.
Objetivo de la representacion en la etapa profesional.

Exploracion de recursos expresivos con técnicas mixtas; ldpices, tintas, rotuladores, pasteles,
etc.

El dibujo de linea y los planos de valor. El fondo y el contraste del objeto en la pieza grdfica.
Grados de luminosidad; aplicacion de grafismos y texturas.

Representacion de productos con distintos materiales; caracteristicas superficiales, limites de
piezas, aristas y bordes vs. lluminacion de la escena. Observacion, registro, y simulaciones
sobre superficies de distintas caracteristicas. Eleccion de la fuente de luz. Tipo y ubicacion. La
luz y la sombra propia y proyectada en la representacion.

8) Metodologia de Trabajo

Organizacion Temadtica de los Contenidos

La materia se encuentra organizada temdticamente en 6 grandes dreas conceptuales, que
se desarrollan consecutivamente durante el afio lectivo.

1/LUZ NATURAL
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2/ LUZ ARTIFICIAL
3/ CORTES
4/ INTERSECCIONES

5/ OBJETO FIGURA HUMANA Y ENTORNO

6/ PANELIZACION

Cada drea o etapa tiene un contenido de entre 5 y 8 trabajos prdcticos.
Cada trabajo prdctico, se compone de 2 partes:
- La Primera trata sobre los procesos metodoldgicos del tema

- La Segunda trata sobre ejercicios complementarios sobre temas de representacion.

PLANTEO DEL DESARROLLO POR AREAS TEMATICAS

1/LUZ NATURAL

Metodologia y Resolucion

Recursos: Sistema Monge, Perspectivas Paralelas y Perspectivas Conicas.

Sombras Propias y arrojadas sobre planos horizontales, verticales, y oblicuos. Planos
particulares.

Sombras Propias y arrojadas de cuerpos de generacion plana y curva en Perspectivas
Paralelas.

Representacion y Bocetado
Técnicas Humedas (Rotuladores) técnicas mixtas.
Bocetado: Técnicas a ldpiz de color, birome, fibras. Grafismo y sombreado.

(Técnicas aplicadas a la representacion de los ejercicios metodoldgicos correspondientes al
drea).

2/ LUZ ARTIFICIAL
Metodologia y Resolucion

Recursos: Sistema Monge, Perspectivas Paralelas y Perspectivas Conicas.
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Sombras Propias y arrojadas sobre planos horizontales, verticales, y oblicuos. Planos

particulares

Sombras Propias y arrojadas sobre cuerpos de generacion plana y curva sobre Perspectivas
Conicas.

Representacion y Bocetado

Representacion de objetos del entorno cotidiano.

Técnicas reconocidas. Técnicas mixtas.

Exploracion de la incidencia de la luz en los objetos a representar.

(Técnicas aplicadas a la representacion de los ejercicios metodoldgicos correspondientes al
drea).

3/ CORTES

Metodologia y Resolucion

Recursos: Sistema Monge, Perspectivas Paralelas y Perspectivas Conicas.

Cortes con planos sobre cuerpos de generacion plana y curva.

Elipses y Trazados curvos.

Representacion y Bocetado

Superficies brillantes, cromadas, mates, y otras. Técnicas reconocidas. Técnicas mixtas.
Representacion ajustada de objetos del entorno cotidiano.

Bocetado de objetos con generacion de superficies de doble curvatura (superficies
complejas).

(Técnicas aplicadas a la representacion de los ejercicios metodoldgicos correspondientes al
drea).

4/ INTERSECCIONES

Metodologia y Resolucion

Recursos: Sistema Monge, Perspectivas Paralelas y Perspectivas Conicas.
Sdlidos de superficies planas y curvas. Intersecciones en S. Monge y P. Paralela.
Adicion y Sustraccion.

Representacion y Bocetado

Técnicas reconocidas. Técnicas mixtas
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Representacion ajustada de objetos industriales.

5/ OBJETO FIGURA HUMANA Y ENTORNO
Trabajo de campo. Representacion y Bocetado

La figura humana, El cuerpo. Estructuracion bdsica. Relacion de escala con los productos
industriales del entorno.

La figura humana, Las manos. Estructuracion bdsica. Relacion de escala con los productos
industriales del entorno.

Representacion en exterior sobre objetos industriales en el entorno urbano y humano.
Trabajo de campo.

6/ PANELIZACION DE PRODUCTO

Trabajo final / Representacion y Bocetado

Realizacion y Disefio de paneles de presentacion sobre un objeto de Disefio Industrial.
Técnicas reconocidas. Técnicas mixtas, reconocidas durante la cursada.

Representacion ajustada como herramienta de comunicacion del producto disefiado.

9) Modo de evaluacién

ENTREGA DE TRABAJOS PRACTICOS Y ENTREGA DE CARPETA COMPLETA DE CURSADA.

Cada ETAPA tendrd una Evaluacion referida a los Trabajos Prdcticos y una evaluacion tedrico-
prdctica de Revision PARCIAL de todos los temas dados en la ETAPA.

En cada una de las ENTREGAS DE ETAPA se verdn las versiones definitivas de los trabajos
corregidos y recuperados, para terminar con su aprobacion.

Las 3 ETAPAS se entregardn juntas y ordenadas, al cierre del Afio Lectivo, PARA SU
EVALUACION FINAL.

EVALUACIONES PARCIALES Y RECUPERATORIOS.
Las evaluaciones PARCIALES de cierre de etapa, tendrdn una parte de Evaluacion TEORICA y
una parte PRACTICA. En cada etapa se realizard un parcial con sus respectivos Recuperatorios.

PROMOCION DIRECTA O PROMOCION INDIRECTA.

La nota de Aprobacion MINIMA para promocionar la cursada es de 6 (seis). La promocidn
directa no requiere examen FINAL

Por debajo de esas notas obteniendo 4 o 5, se deberd rendir Examen FINAL de la materia, ya
que con dicha nota no llegan a promocionarla.

CURSADA COMPLEMENTARIA Suelen presentarse opciones de recuperaciones en verano como
actividad complementaria para poder cerrar las cursadas satisfactoriamente.
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"APUNTES PERIODICOS COMPLEMENTARIOS” Generados por la catedra como apoyo a la clase
tedrica correspondiente a cada tema nuevo, publicados desde el afio 2000 en adelante

“MATERIAL AUDIOVISUAL”. Videos tedricos generados por la catedra para apoyo de los
contenidos 2020/ 2023

“The Practical Guide to Drawing Techniques” GRAY Peter - Ed Arcturus Publishing 2014

“Perspective Sketching Freehand and Digital Drawing Techniques For Artists & Designers”
PARICIO Jorge
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11/ Contacto de la cétedra: dibujo2fda@gmail.com
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