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Programa Anual para el Taller de Disefio Industrial 1A
Universidad Nacional de La Plata
Facultad de Artes
Departamento de Diseno Industrial

1 Denominacidn asignatura: Taller de Diseiio Industrial “1A”
2 Ciclo Lectivo 2024
3 Plantel docente:

Profesor Titular: Bernardo Nicolds Gregoric

Profesor Adjunto: Juan Manuel Rodriguez.

JTPs: D.1. Alejandra Sivila Soza, D.I. Fernando Carnevale, D.l. Valeria Sararols.
Auxiliares docentes: D.l. Federico Floridia, D.I. Jeremias Wolcam, D.l. Eugenia Tessore.
Disefiadores colaboradores: D.l. Leandro Nadal, D.I. Alejandra Ochoa.

Estudiantes colaboradores: Aylén Fidabel Frutos, Benedetti Enzo, Duarte Rocio.

4 Modalidad: Anual
5 Sistema de promocidn Directa

6 Carga horaria semanal 6hs.
7 Fundamentacion de la materia

Entendemos que la diversidad de alumnos ingresantes en la carrera,
implica diferencias en sus conocimientos previos que pueden ser interpretadas
por ellos, como limitaciones propias, o imposibilidades para desarrollarse en
ésta y otras materias, con la consecuencia de una alta desercién en los
primeros meses del afio lectivo.

Esta diversidad estad dada por alumnos de edades diferentes, e incluso
procedentes de ciudades, provincias y paises distintos, situaciones econdmicas
dispares y de colegios secundarios de mayor o menor exigencia.

Siendo que la Catedra de Taller de Disefno Industrial 1A se encuentra
dentro de la universidad, ésta no puede ser ajena al contexto, cambios
econdmicos, sociales y culturales donde se desarrolla. Por lo tanto definimos
una estrategia de abordaje inicial, en la que el alumno pueda de manera
“progresiva, inclusiva y comunitaria”, acercarse a los docentes y sus nuevos
compafieros, “comenzando a manejar y entender los lenguajes, las
herramientas y las metodologias con las que interactuaran y desarrollaran
como alumnos de Disefio y luego como profesionales'.
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Aprender a Disefiar Disefiando

Segun Schon (1998, p. 93) : “La paradoja de aprender una
competencia nueva es la siguiente: un estudiante no puede, al principio,
comprender aquello que necesita aprender, sélo puede aprenderlo
formandose a si mismo y sdlo puede formarse a si mismo comenzando por
hacer lo que alin no comprende”.

Al igual que aprender a jugar a un deporte o a tocar un
instrumento musical, el disefio se aprende en el desarrollo mismo de la
practica, donde los docentes “construyen junto al estudiante” un conocimiento
basado en una metodologia de “experimentacion y ensayo”, que se pondra en
crisis en cada una de sus etapas para fomentar un pensamiento critico que
permita reconsiderar la teoria desde la practica misma.

Freire (1987) define la educacién como un proceso de didlogo y
reflexion, donde el conocimiento es construido a partir de la interaccion entre
docentes y estudiantes. Es en esa construccidn, dada en el espacio aulico,
donde la practica y la teoria de los talleres proyectuales se funden dando lugar
a una visién propia del estudiante sobre esos saberes.

Entendiendo estas cuestiones, proponemos un programa aun mas
flexible y moldeable a las situaciones dulicas qué podamos encontrar, en
funcion al grupo de estudiantes, poniendo especial énfasis tanto en los
contenidos, como en herramientas orientadas a aspectos motivacionales,
intentando reducir la alta desercién de los primeros afios y proyectando un
estudiante con aspiracidn a seguir mejorando dia a dia sus conocimientos en la
carrera, y como futuros Disefiadores Industriales.

Objetivos

- “Poder comprender en los inicios de la carrera que /os objetos no surgen de
una concepcion mdgica sino que son meramente la mejor “respuesta” a una
necesidad previamente planteada, analizada y enunciada como un problema".

Comprension del “Proceso de Disefio” y sus diferentes fases

Introducir al estudiante en la comprension del “Proceso de Disefio”,
determinando sus fases mas significativas (investigacién, analisis, sintesis,
desarrollo y solucién) como eje central y articulador del resto de saberes a
alcanzar en los talleres de disefio industrial.

Definimos al "Proceso de Disefio" como la secuencia de actividades que
permiten ordenar, estructurar y organizar los caminos, fases o etapas que los
disefiadores debemos recorrer para dar respuesta/soluciones a problemas
resultantes de las necesidades y deseos de las personas.
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Lograr un entendimiento de sus posibles fases: analisis, investigacion,
relevamiento, conclusiones, ldea, requisitos, partidos, propuestas. Para poder
luego responder a cualquier problema que se le plantee.

. ; : definir sintetizar/
observar/investigar/analizar ° estrategias o proponer o comprabar

IDEA
INTENCION
CONCEPTO F—— ?ROPUFJ\)

Trniad

Deteccion de Necesidades Conclusiones Programa Partidos / Propuestas Resultado/Respuesta
Definicién del Problema Solucién Planteada

Esquema del Proceso de Disefio

(Entendemos que en un “taller Inicial” esto solo es posible si el estudiantes
desarrolla previamente herramientas comunicacionales que le permitan
exteriorizar tanto el planteo del problema a resolver, como asi también las
ideas y propuestas que den respuestas a esos problemas).

- Introducir al estudiante en el vocabulario propio de la profesion. Como toda
actividad profesional el disefio industrial se comunica a través de un lenguaje
propio, que en nuestro caso adquiere una complejidad especial ya que lo hace
por medio de la palabra (verbal o escrita), los dibujos (croquis, bocetos,
perspectivas, vistas, planos) y la materialidad (maquetas, prototipos,
productos).

“Que el estudiante pueda comenzar a comunicar sus ideas y sus propuestas de
disefio es de singular importancia en el primer afio de la carrera y determinara
su posibilidad de desarrollo en los afios superiores”.

- Experimentar y Ensayar con problemas concretos de disefio donde la
persona (usuario) y el contexto (dmbito) deben ser analizados y comprendidos
como factor fundamental para la busqueda de una respuesta propositiva.

- Desarrollar un espiritu reflexivo y critico de nuestro contexto y de las
producciones propias de cada estudiante, fomentando el intercambio de ideas,
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el trabajo cooperativo, la igualdad de género y el disefio sostenible entre otros
valores a reforzar.

“Entendemos que los valores a desarrollar como futuros profesionales no
pueden enmarcarse solamente en los contenidos curriculares. Los talleres como
espacio mds amplio de debate y reflexion deben alentar el desarrollo de la
empatia, la cooperacion, la igualdad, el compromiso y la humildad, entro otros
valores; y es responsabilidad del equipo docente dar el marco de contencion y
apertura del espacio para que ello suceda”.

Contenidos

Abordamos el afio con tres tematicas bien definidas a desarrollar, con
las que se cubriran los siguientes aspectos:

- Primero: el desconocimiento de las técnicas expresivas del disefio y su
consecuencia inmediata, la limitacién para generar propuestas.

- Segundo: el descubrimiento por medio de la experimentacidn sobre la sintaxis
de los objetos.

-Tercero: la prdactica sobre lo concreto, actividades de resolucidn de problemas
especificos, que genere una respuesta positiva al planteo dado.

Primer Tematica:
Herramientas Basicas para la Comunicacién y Expresién en el Taller.
Segunda Tematica:

Experimentacion y Ensayo de Soluciones para objetos abstractos, con una
metodologia de complejidad progresiva y articulada de contenidos.

Tercer Tematica:

Investigacion, Desarrollo, Innovacion (i+d+i), sobre un problema concreto de
Disefio.

*Estas temdticas no se desarrollan de manera lineal, sino intercaladas y en
forma progresiva dentro de las actividades (Tps).
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10 Metodologia de trabajo

Modulo 1 - Herramientas Basicas para Disefar

Observacion y Descripcion de objetos: Comunicacidon con Palabras (para qué,
céomo observar).

La finalidad de esta actividad es ejercitar “la observacién consciente” de
los objetos que nos rodean, para comenzar a descubrir cualidades y
caracteristicas que lo definen.

El describir con palabras lo que ven nuestros ojos, nos situa en el plano
del pensamiento critico (toma de decisiones), donde comenzamos a conjeturar
el porqué de lo que vemos: cdmo, qué y desde donde lo vemos.

*Sin dudas uno de los problemas crecientes del estudiante de disefio es
su limitacion al momento de describir lo que hizo, como lo hace o lo que hard.
Intentamos con esta tarea, entender desde la primera ejercitacion, que la
palabra escrita juega y jugard un rol de suma importancia, en su desarrollo
como futuro profesional.

Representacion Grafica: Comunicacion por medio del Dibujo: esquemas,
bocetos, perspectivas, vistas, planos técnicos.

Entender para qué, cdmo y cuando utilizar cada método de
representacion grafica, ejercitando las propiedades de cada uno de ellos, en |a
generacion de propuestas, como asi también para la comunicacién de las
mismas.

Entender el orden progresivo de complejidad en la etapa propositiva del
“disefio proyectual”, nos libera de preocupaciones previas innecesarias que
llevan al estudiante a paralizarse ante el desafio. Cuando conseguimos focalizar
la energia en el presente inmediato y planificar las etapas posteriores como
resultado, con una base previa de esquemas y croquis, la definicion en el dibujo
de las propuestas siguientes, poseen una base sdlida donde desarrollarse.

*La ansiedad en el estudiante de ciclos iniciales atenta contra la
generacion de sus mejores ideas, ya que al no haber adquirido aun las
herramientas de comunicacion y metodoldgicas necesarias para expresarse,
intenta con su unico y primer dibujo contar su propuesta. En muchos casos esto
lo inhibe y aisla, desistiendo muchas veces de continuar contando sus
intenciones.

Representacidn Tridimensional: Comunicacion con Maquetas de estudio,
funcionales, de presentacion, prototipos.

La representacion de las propuestas, adquiere otro nivel de percepcion
cuando podemos tocarlas, recorrerlas o simplemente sujetarlas con nuestras
manos. Pero lograr su materialidad tridimensional, lleva mas tiempo que la de
un boceto a mano alzada, y su ejecucion depende estrechamente de la correcta
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eleccidn de los materiales para su construccidn. Es fundamental planificar la
construccion de “maquetas”, segun cual sea la necesidad de comunicacion, en
principio para no perder tiempo en la etapa proyectual o de disefio puro, y
luego, para no manifestar equivocadamente una propuesta. Los materiales y
las técnicas para su ejecucidon son menester del Taller de Disefio, y es en esta
asignatura donde se ensayan sus diferentes modalidades.

***| as nuevas tecnologias (impresion 3d) ocupan de manera erronea
parte de los talleres de disefio, donde se ejercitan las diferentes técnicas para la
realizacion de maquetas y desarrollo de prototipos, con el consiguiente
resultado en una baja sustancial de la calidad en la presentacion de los trabajos
prdcticos. Debemos incorporar estas nuevas tecnologias pero sin perder el
acercamiento (en los primeros afios) a la sutileza de tocar, percibir, ensayar con
nuestras manos la generacion de maquetas, sobre todo las de estudio o
comprobacion.

El Proceso de Disefio: Camino para alcanzar un Objetivo. Investigacion,
definicion del problema, andlisis, requerimientos, idea, partido, propuestas,
respuesta/solucion

Lo que nos define como Disefiadores no sdlo es la capacidad de resolver
un problema, sino el de poder “plantearlos”. Y para ello el Proceso de Disefio y
la comprension de sus fases o etapas nos ayudan a definir el mejor camino a
seguir para ese planteo del problema determinado.

Conocer y comprender cuando y como utilizar los diferentes métodos
de disefio, ordenan y ayudan a reducir el desconcierto que se genera en el
estudiante al comenzar con sus primeros proyectos de disefio. A su vez,
permite planificar las tareas a realizar por mas simples que éstas sean; desde la
investigacion del tema, el planteo del problema, la definicidn de la necesidad a
resolver, el método de relevamiento de lo existente, el andlisis de toda la
informacidn recopilada, la sintesis y conclusién alcanzada y un planteo de
requerimientos bien fundamentados, permitiendo al estudiante, una manera
de contar con un volumen de informacién ordenada necesaria para incubar
ideas fundadas, y luego puedan transformarlas en propuestas que
posteriormente seran las respuestas y soluciones a la problematica planteada.

***Uno de los problemas recurrentes en los talleres de disefio, es la falta
de sustento en muchas de las ideas planteadas por el estudiante, algunas
inclusive muy interesantes, pero carentes de bases que le permitan tanto
avanzar con las propuestas como retroceder y replantear algun tipo de mejora
para continuar.
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MODULO 2 - Experimentacién y Ensayo de Soluciones Materiales
Experimentacion y Ensayo con Objetos Abstractos. (Linea-Lamina-Volumen)

Se comienza con trabajos que resuelvan problemas de Disefio abstracto,
para que el estudiante pueda concentrar y fijar los objetivos con una menor
carga que la de un producto concreto. Esto le permite simplificar la
metodologia de analisis y recopilacién de datos previos para rapidamente
sumergirse en la experimentacion del espacio tridimensional, comenzando los
trabajos con lineas, luego laminas y posteriormente volimenes.

La abstraccidn utilizada en los objetos de este segundo bloque tematico,
tienen como finalidad el ensayo de soluciones por medio de la experimentacion
y prueba de respuestas en la espacialidad en diferentes niveles de complejidad.

Otro de los objetivos, es cargar la biblioteca interna de cada estudiante
(conocimiento empirico) con informacion sobre las cualidades de los materiales
y la relacidon de éstos y sus formas - transformaciones posibles, poniendo
especial atencidn en la manera de vincular y estructurar las partes para
conformar un todo.

El Aprendizaje por medio de la Experimentacion es inherente a un taller
de disefio, ya que desde alli cada estudiante, y con la ayuda de los docentes
como guia, recorre el camino de descubrimiento de los saberes de un disefador.
La prueba de diferentes caminos, lleva consigo aciertos y desaciertos propios, y
son éstos puestos en crisis, los que nos generan nuevas preguntas, que abren
nuevos caminos para brindar mejores soluciones.

Modulo 3 — Resolucion de Problemas “con el Diseno”
Generacion Rapida de Ideas. (Brainstorming).

La idea de trabajar en equipo para llegar a un resultado, con la
busqueda de soluciones diversas, el debate y puesta en crisis de esas
propuestas, es el objetivo a alcanzar, y de esa forma lograr proponer un objeto
que resuelva una necesidad concreta.

Entendemos la interaccidn entre pares, como una forma fundamental
de enriquecimiento grupal, en la resultante de respuestas, propiciando la
retroalimentacion y la “tallerizacién” en el aula, como territorio de trabajo y
expresion dentro de la cursada.

Otro objetivo es el “ensayo” con técnicas constructivas actuales (que
estardn al alcance del estudiante) y su relacién con la forma, informacién
necesaria para desarrollarse tanto en la carrera, como luego de manera
profesional
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***Confrontar ideas, compartir opiniones, buscar puntos en comun
superadores, proponer soluciones diversas, entender que, en “el trabajo
cooperativo” podemos llegar a encontrar soluciones abarcativas del problema y
por ende que alcancen a un mayor numero de personas.

Como futuros disefiadores el escuchar la opinion del otro, y el trabajo en equipo,
aumentarad nuestra seguridad para enfrentar los diversos desafios.

Disefio Integral de Producto. (Experimentacion Concreta)

Abordaremos la “Resolucién de un Problema Concreto de Disefio”,
donde se parte de la Investigacion previa del tema (problema) al cual debemos
darle una respuesta (objeto).

Intentamos con esto que el estudiante comprenda que el objeto
resultante, es la mejor respuesta al problema determinado, por cierta cantidad
de factores que previamente debemos ponderar, estudiar, analizar, relevar,
mesurar, comparar y decodificar. Donde las personas, sean éstas publico,
usuario o comitente, son la razén ulterior al mismo, y cualquier solucién posible
lo afecta, modificando sus habitos, sus valores, sus tradiciones, su ambiente e
inclusive su trascendencia y legado. Estas soluciones y respuestas encontradas,
deben abarcar al ser humano en toda su integridad, y resolver los problemas
operativos.

Se realizara una introduccién a un “Programa de disefio” como forma de
ordenar las distintas “etapas, métodos y soluciones de disefio” necesarias en el
transcurrir de los talleres superiores.

***Desarrollar un comportamiento que permita al estudiante aprender
en forma racional y sistemdtica las etapas o fases de la prdctica proyectual.
Incorporar la Investigacion como comienzo necesario a la resolucion de un
problema. Desarrollar la capacidad de andlisis critico para establecer los
requisitos y requerimientos que debe cumplir el producto a disefiar (desarrollo
del juicio de valor), son nuestro fin ultimo para completar un primer afo
introductorio que fije bases solidas para continuar con el desarrollo y
desenvolvimiento del estudiante en los talleres de niveles superiores.
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11 Modo de evaluacion

A diferencia del resto de los talleres de Disefio Industrial (2do a 5to afio)
donde el estudiante comienza el ciclo lectivo con conocimientos y experiencias
previas adquiridas (de afios anteriores), el “Taller de Disefio Industrial 1A” debe
enfrentarse con una disparidad, tanto de conocimientos previos derivados de la
diversidad de orientacion de escuelas secundarias (sean éstas técnicas,
artisticas, rurales, comerciales, etc.), como a una asimetria en cuanto a
recursos econdmicos para afrontar las diferentes formas de materialidad que
cada catedra propone.

Entendemos que la diversidad de estudiantes ingresantes en la
carrera, implica diferencias en sus conocimientos previos que pueden ser
interpretadas por ellos, como limitaciones propias, e imposibilitarlos para
desarrollarse en ésta y otras materias, con la consecuencia de una alta
desercidn en los primeros meses del afio lectivo.

El modo de evaluacion propuesto comprende un seguimiento clase a
clase del estudiante por parte de los docentes de cada comision, que se
reflejara en la evaluacién de final de cada entrega, donde se pondra especial
atencidn al “desarrollo” realizado por el estudiante junto a la comprension de
la consigna y su respuesta propositiva de la misma. Se otorgara una segunda
instancia para completar, mejorar y rehacer tanto material que no alcance al
nivel aceptado, como al entendimiento de la problematica planteada.

Luego de estas dos etapas de evaluacion y si el estudiante no llegase a
aprobar la actividad, se continuara con el seguimiento del mismo de manera
mas préxima para poder comprender la problematica que impide su
aprobacioén, intentando que recupere y complete en las siguientes actividades
los conceptos aun no internalizados. Al final del afio entregara el material
incompleto en el caso que fuese requerido.

La evaluacion de cada estudiante no estara en manos de un solo
docente sino que se realizara en equipos de 2 y/o 3 docentes que
intercambiardn entre las notas objetivas referentes a lo desarrollado y
entregado por el estudiante y la evaluacidn subjetiva en cuanto al desempeno
dentro del aula y su evolucion dentro del afio; teniendo como criterio general
los diferentes tiempos madurativos y de comprension de cada estudiante ya
gue para la mayoria de ellos es su primera experiencia en la universidad.
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-Rodrigez, Gerardo MANUAL DE DISENO INDUSTRIAL; Ediciones G. Gili, S.A. de C.V.,
Meéxico (3ra edicion)

-Fernando Julidn y Jesus Albarracin; Dibujo para disenadores Industriales; ediciones
Parramodn S.A. 2da edicion, (2007).

-Lefteri Chris; Asi se Hace; editorial Blume (2008)

-Bonsiepe, G. (1999). Del objeto a la interfase. Mutaciones del disefio. Buenos Aires,
Argentina: Ediciones Infinito.

-Bryden, Douglas (2014). Disefio de producto: CAD y prototipado rapido. Ed.
Promopress
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13 Contacto

correo electrénico: tallerdedila@gmail.com

sitio web: tallerla.com.ar

redes: Instagram: tallerla.di.fba , Facebook: @tallerla

14 Anexos

Planificacion del ciclo 2024

Se adjunta grafico con el esquema de trabajo para todo el afio. El mismo
refleja la duracidon aproximada de clases, el detalle de cada trabajo y el material
complementario que intentaremos dar en tiempo y forma junto a una breve
descripcién de cada actividad.

“El material aqui expuesto es entregado a los estudiantes para que tengan
una mejor planificacion de tiempos y ayude a su organizacion personal”

Planificacion Abril 2024

ABRIL 2024

LMMJ V S D

'Y YORE
8 9 4D 11 @2 13 14
15 16 @ 18 @ 20 21
22 23 @) 25 @ 27 28

29 30

AGOSTO 2024

1@ 3 4
5 6 @ 8 @ 10 11
12 13 44 15 46 17 18
19 20 @1) 22 @8 24 25

26 27 28 29 80 31

MAYO 2024
2 4 5
6 7 9 11 12
13 14 16 18 19
20 21 23 25 26
27 28 @9 30

SEPTIEMBRE 2024

LMMJV SD
1

2 3@ 5 ® 7 8
9 10 4 12 48 14 15
16 17 @8 19 200 21 22
23 24 @25 26 20 28 29
30

Tp Obsevacién

. Tp Lineal
Tp Laminar

Tp Esquicio

Tp Volumétrico (investigacion)
. Tp Esquicio

Tp Integral (prpototipos)
. Recuperatorios y cierre de Afio

Interior

JUNIO 2024

LMMJ V S D

1 2
3 4(8 6 (@ 8 9
10 11 42 13 44 15 16
17 18 19 20 @ 22 23
24 25 @6 27 28 29 30

OCTUBRE 2024

LMMJV S D

1@ 3@ 5 6
7. 8 @10@ 1213
14 1546 17 A8 19 20
21 2228 24 @5 26 27
28 29(80 31

Ministerio de
Turismo y Deportes

Ministerio del

@ Argentina

H
KN < N

ULIO 2024
J
4

1 7
8 9 @@ 11 @& 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 3031

N
HON < N
o [0l

NOVIEMBRE 2024

LMMJVSD

i 2 3
4 5 @& 7 8 9 10
11 12 @ 14 @16 17

18 19 @ 21 @ 23 24

25 26 27 28 29 30

Cronograma @ oot
dE feriados @ Feriados trasladables
@ Feriados con fines turisticos
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