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Fundamentacién

La evolucion tecnologica electronica / digital ha abierto surcos importantes en el hacer musical. Por lo menos
dos areas de este hacer estan en un constante proceso de retroalimentacion: la produccidon/reproduccion y la
organizacion del discurso. Actualmente, parte importante de la produccion y reproduccion de material
musical se realiza a través de medios electroactsticos, por lo tanto es imposible ignorar los cambios
producidos en cada uno de los eslabones de la cadena fuente-medio-receptor. A su vez, el desarrollo de
técnicas que permiten manipular y controlar los parametros del sonido en sus mas diversos niveles - y la
masividad de acceso a ellas -, conlleva a la posibilidad de concretar la formulacion de relatos sonoros
organizados desde otros planos por fuera de la relacion de frecuencias y componentes parciales y por fuera

de las relaciones de duraciones proporcionales, practica que da lugar a nuevas escuchas.

Ejes conceptuales
La materia plantea sus topicos como punto de partida hacia nuevos terrenos en la percepcion de la
organizacion tanto temporal como espacial de los eventos sonoros. Los ejes conceptuales que dan base a la

cursada de la materia son:

¢ A) Utilizaciéon de tecnologia en la produccion musical. Utilizacién de harware y software como
herramientas en las diversas etapas de la composicion. Creacion y edicion de sonidos. Procesamiento
de senales actlsticas y su correlato psicoacustico. Secuencia preproduccion-grabacion-edicion-
mezcla-masterizacion. Medios.

* B) Escucha a nivel espectromorfologico. Taxonomias, grafias y sistemas de representacion
alternativas propuestas para la descripcion espectromorfologica de eventos sonoros. Organizacion

del sonido en funcidon de otros parametros por fuera de la jerarquizacion del espectro armonico.



Exploracion sobre las posibilidades de generar material sonoro con envolventes espectrales no
armoénicas. Realizacion de obras acusmasticas y electronicas organizadas en funcion de estos
parametros.

* () Arte sonoro. Nuevos horizontes en la organizacion del sonido: en funcion del espacio, en funcion
de las propiedades morfologicas de una obra pléstica. Nuevos escenarios acusticos.

* D) Practica instrumental. Desarrollo y ejecucion de hiperinstrumentos como via de exploracion en

la interaccidon del musico con el entorno tecnoldgico durante la performance.

Objetivos
Se espera que el alumno:
*  Experimente con las funciones bésicas de generacion y transformacion del sonido de uso habitual en
composicion electroacustica.
* Conozca y experimente nociones basicas de programacion para sistemas interactivos.
* Pueda manejar los diversos tipos de notacion musical del material electroactstico y su
sincronizacion en los discursos musicales mixtos.
* Pueda comparar las posibilidades de las diferentes herramientas (software y hardware) para ser
aplicados a un proyecto a fin de poder elegir los mas adecuados.
* Experimente con diferentes esquemas espaciales de ubicacion de las fuentes electroactsticas.

* Interaccione con estudiantes de otras disciplinas artisticas.

Estrategias Didacticas Generales
* Explicacion, escucha y/o lectura previa material referencial.
* Planificacion de cada proyecto a realizar.
* Recopilacion, generacion y grabacion de eventos sonoros.
*  Experimentacion con transformaciones locales y globales de los eventos sonoros.
*  Correccion en clase de cada trabajo practico.

*  Muestra de la produccion en situacion de concierto.

Contenidos
Unidad I — Sonido
*  Descripcion del sonido tanto como evento fisico como evento psicoacustico.
* Pardmetros fisicos y perceptuales del sonido: altura, intensidad, duracion, timbre, espacialidad.
* Rango de escucha del oido humano: rango en frecuencias e intensidad.
* Tablas de Fletcher y Munson.
*  Percepcion de componentes parciales.

¢ Multidimensionalidad del timbre.



*  Enmascaramiento.
* Principio de indeterminacién acustico.

*  Procesamiento digital del sonido: estaciones digitales de trabajo (DAW); lenguajes de graficos de

programacion. Filtros.

Unidad II — Acusmatica
*  Acusmatica: definicion.
* Escucha reducida.
* Escuela de Paris.
* Envolventes espectral y dinamica.
* Tipologia de Schaeffer.
*  Espectromorfologia de Smalley.
* Notacion de Thoresen.
* Sonomontaje.

*  Procesos basicos en la manipulacion de cintas y nuevos procesos a partir de la utilizacion de

tecnologia digital.
» Etapas de una produccion: preproduccion, grabacion, edicion, mezcla, mastering.

* Corrientes divergentes: hiperrealismo.

Unidad III — Modulacion
e Concepto de modulacion.
*  Modulacidén. Aplicada a la frecuencia y a la amplitud.
*  Modelado del proceso de modulacion.

*  Temporalidad del evento vs efecto

Unidad IV — Escena Acustica

*  Propagacion del sonido en un medio eléstico.

¢ Localizacion espacial de la fuente: direccion de la sefial por localizacion angular (ITD e IID);
distancia entre la fuente y el oyente (ley del cuadrado de la distancia, perspectiva acustica); efecto de
proximidad; ancho aparente de la fuente.

*  Umbrales de percepcion.

* Percepcion del entorno: ecos tempranos; reverberacidon; balance entre sefial directa y sefal
reverberada.

*  Procesamiento de parametros electroacusticos para la simulacion de indicios de espacialidad.



Unidad IV — Sintesis
*  Panorama historico
¢ Escuela de Kéln
¢ Definicion de instrumento.
¢ Concepto de sintesis.
* Tipos de Sintesis: aditiva; sustractiva; modulacion de frecuencia; granular.
¢ Emulacion.

*  Orquestacion.

Unidad V — Medios mixtos
* Hiperinstrumento. Definicion.
* Expansion de las posibilidades técnico/expresivas de un instrumento.

*  Musica mixta. Sincronizacion de intérpretes y medios.

Unidad VI — Arte Sonoro
e Concepto.
e Nuevos escenarios acusticos.
e Instalacion audiovisual.

® Esculturas sonoras.

¢ Estudios de factibilidad de realizacion.

Propuesta de evaluacion
Criterios:

se evaluaran:
¢ La aptitud para expresarse por via oral y escrita con la terminologia especifica de la disciplina.

* El nivel de compresion y coherencia en la utilizacion de las herramientas de trabajo y en los procesos

de elaboracion de las propuestas y proyectos.
* La capacidad de analisis y sintesis de los conceptos.
* El manejo de las técnicas, recursos y procedimientos planteados.
¢ La flexibilidad en el manejo compositivo de las herramientas electroacusticas.
¢ La participacion reflexiva y critica en las clases.

* Tiempos de realizacion de las propuestas dentro de los marcos acordados.

Los instrumentos de evaluacion seran:
* Seguimiento y orientacion del proceso de realizacion de las diversas actividades propuestas.

* Los trabajos practicos.



* La presentacion de trabajos especiales.
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