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1)FUNDAMENTACION

¢ Qué es un dibujo?

Es una pregunta sencilla que no podemos satisfacer con una sola respuesta.

Podriamos arriesgar un sinnimero de definiciones. Podemos encontrarlas en diversas
fuentes: desde las mas “especializadas™, hasta las mas sencillas y menos pretenciosas.
Podemos hallarla en opiniones de criticos de arte, artistas plasticos, libros, revistas de
Arte, diccionarios enciclopédicos, escolares, etc, etc.

Podriamos también arriesgar alguna definicién desde la suposicion que resulta de la
mera accion de “dibujar” a la experiencia visual, de todo aquello que suponga “producto
artistico”.

Tal vez sea desde la “experiencia visual” o de la simple accion de lo factico la
instancia que mejor pretenda definir “qué es un dibujo”...

Si entendemos al Dibujo como un sistema de representacién o proceso en el cual
intervienen diversos factores fisicos o psicoldgicos, podriamos interpretar a ese hecho
como un proceso comprometido con los mecanismos cerebrales que se desarrollan en la
percepcion, porque dibujar esta relacionado con una particular manera de “ver” y de
“mirar”.

El Dibujo es una manera natural de expresion que nos acompafia desde los primeros
afios de vida, pero se suele abandonar a medida que crecemos porque creemos que
“dibujar bien” estd reservado a aquellas personas que poseen un “don especial” y un
talento fuera de lo comun.

Entonces, considerando esta apreciacion, podemos ir aproximandonos a otra sentencia
que se fundamenta en el hecho deductivo que la clave fundamental para aprender a
dibujar NO reside exclusivamente en el dominio manual de determinadas técnicas, sino
la de aprender a VER y OBSERVAR ANALITICAMENTE.




Entonces, “saber dibujar” podria sostenerse desde el saber ver, mirar con detenimiento,
manifestdndose en una accion que se establece como fijacion del “gesto” que contiene
una estructura...

La singularidad o particularidad en el modo de configurar una idea con el cual cada
persona capta el fendbmeno, nos habla de un sistema de representacion. Sistema surgido
desde la mas pura determinacion establecida a través de los trazos automaticos, cuya
cualidad es la delatar el modo con que cada individuo resuelve la informacion que
recibe.

Si dibujar es percibir, y percibir es desarrollar una accion destinada a organizar, elaborar
y transformar toda la informacion que se recibe, seria necesario entonces aprender a
dominar los componentes particulares del lenguaje: punto, linea, plano, etc. y supone
manejar codigos que otros puedan interpretar, que a su vez se manifiestan como propios
de una cultura y época determinada.

Entonces,¢qué significa “dibujar” hoy en dia?

Sabemos que desde hace mucho tiempo las fronteras entre lo que es “puramente”
dibujo, pintura, escultura, instalacion, grabado, etc. se diluyen en un caleidoscopio
multidisciplinar dando como resultado algo que en ocasiones es imposible denominar
desde un solo lugar.

No es facil entonces ser tan categdricos a la hora de convocarnos a realizar algo que
suponga disciplinariamente la condiciéon de “Dibujo”, cuando por una cuestion de
inquietud natural nos vemos tentados a experimentar todas las variables que nos pueden
ofrecer diferentes técnicas y soportes, incluso evitando o “superando” las limitaciones
que nos puede presentar el plano-soporte bidimensional.

Lo cierto es que si en esencia consideramos a secas “de qué se trata un dibujo” y
abordamos un analisis no solo desde el punto de vista técnico-procedimental sino
también desde una perspectiva historica, deberiamos reconsiderar que un dibujo es en
definitiva una marca sobre una superficie...

“Dibujo” es un término que comenzo a utilizarse en nuestra lengua en el siglo XI1.
Se entendia como accidn de “representar” y a su vez se le atribuye su origen a la palabra
“deboissier”, que en francés antiguo significa “tallar la madera”. Lo curioso del caso, es
que en la misma etimologia del término podemos sentir esa cualidad “incisiva” que se
hacen evidente en muchos dibujos de artistas de diferentes épocas, como por ejemplo
Leonardo Da Vinci, Daumier, Van Gogh, Picasso y tantisimos otros.

La energia que mana de la propia linea, lo mas subjetivo, personal e irrepetible de cada
realizador habla de éso. No tenemos que irnos demasiado lejos: podemos encontrarlos
en nuestros mejores referentes locales: Spilimbergo, Castagnino, Alonso, Breccia,
Sabat, Scafati, y la lista seguiria interminablemente.

Scafati, por ejemplo, nos sefiala lo mas descarnado del espiritu del dibujo, haciendo
manifiesta la utilizacion de la pluma con la intensidad quirdrgica de un escalpelo, cuyas
marcas obran sobre el papel cual bisturi sobre la piel...

Después de todo, el Dibujo fue el primer medio de comunicacion visual y de
significacion de la humanidad. Pasoé largos periodos como herramienta auxiliar de otras
disciplinas para finalmente enmanciparse en el siglo XV con el uso del papel.

Gracias a una practica constante y cualitativa, el Dibujo a través de las caricaturas,
retratos , bocetos,etc logro tener una especial consideracion en los siglos siguientes,
instalandose como un medio de conocimiento esencial.

Es precisamente esta consideracion lo que le da el real sentido y caracter a nuestro taller
de Dibujo Basica. Por éso sostenemos que la mirada analitica se involucra
manifiestamente en la accion: habilidad manual sostenida desde el saber ver, que a su
vez posibilita la necesidad de pensar e imaginar.



Lejos de cerrar o negar la investigacion en los diversos modos de gestacién grafica o
plastica, debemos sin embargo sostener la profunda conviccion que la verdadera esencia
de un dibujo parte de la linea o el trazo, que -por otra parte -no se debe asociar
exclusivamente a la representacion, sino la de valorar el acto de dibujar como el
desarrollo de un pensamiento “lineal”, en un proceso pleno de dinamismo, audaces
recursos y matices en la que una linea lleva a otra linea...

2)PROPUESTA PEDAGOGICA

El objetivo principal de la Cétedra estriba en la estimulacion hacia el alumno en el
desarrollo de todas sus capacidades perceptuales, creativas y expresivas en funcion del
aprendizaje del Dibujo.

La disciplina del dibujo, como actividad creativa independiente nos lleva a considerar
todos los aspectos inherentes a lo conceptual y procedimental como convocante al
desarrollo de un mensaje pleno de significado y creacion de sentido.

Alentar al estudiante hacia la concepcion de una actitud reflexiva frente a su obra,
mediante el desarrollo de sus posibilidades potenciales imaginativas, creativas,
perceptivas y emocionales, propendiendo a la destreza del Dibujo con un sentido de
analisis.

Es necesario e importante promover la correccion grupal con caracter autoevaluativo, en
la que se deba a su vez adoptar una actitud de respeto hacia su propia obra y la de sus
pares. La mirada del “otro” debera ser la toma de conciencia para resolver o asumir los
propios errores o dificultades.

Por un lado, el deseo de “representar” o “expresar” y por el otro ,las fuerzas del soporte
y las herramientas, se traducira en el dialogo permanente entre el alumno y la materia,
que luego devendra en el didlogo entre la “obra” y el observador.

El compromiso del alumno como protagonista del acto educativo lo comprometera con
el logro de una mirada entrenada, que en el futuro lo habilitara para poder “ver” y no tan
solo copiar.

Se trata de formar no sélo un docente, investigador o productor de iméagenes como obra
Unica e irrepetible, sino de alguien que haya adquirido conocimientos destinados a ser
productor de imagenes multiplicadas en medios masivos(tradicionales o digitales) que a
su vez podran ser susceptibles de ser abordados con la consiguiente formacién de
contenidos expresivos, 0 como respuesta a la exigencia del mercado (de la ilustracion,
historieta, animacion u otro género).

Es necesario destacar la importancia que recobra este taller en el sentido cabal de
“basica” en funcion de la formacion del alumno como realizador del Dibujo en todos los
aspectos esenciales en cuanto a comunicacién que se deba aplicar.

3)JOBJETIVOS PARTICULARES

DIBUJO 1

Propender al desarrollo de la percepcion analitica a través del entrenamiento de la mirada
y su consiguiente materializacion en la representacion.

Captacion de las estructuras en los objetos (naturaleza muerta y modelo vivo),
como asi tambien en la composicidn, estableciendo relaciones, proporciones,
tamarios, direcciones, tensiones, ritmos y movimientos




Comprensién del espacio, indicadores de los mismos, profundidad, introduccion al
concepto de la perspectiva cdnica como sistema de representacion del espacio
tridimensional.

Su utilizacion en la fotografia, ilustracion, la historieta y toda aquella produccion que
propenda a la representacion de los objetos en profundidad en la que se considere como
necesario su uso.

Analisis de todas las variables y alteraciones en funcién de las necesidades expresivas
y/o comunicativas (Investigacion de realizaciones en la historia de las artes visuales,
fundamentalmente en la pintura y el dibujo donde se pueda constatar su uso en funcién
del contexto y los modos de establecerla.)

La utilizacion de este sistema propenderd al conocimiento de las leyes basicas que
hacen comprensible el desarrollo de diferentes volumenes de acuerdo al punto de vista y
altura visual con que se lo observe. Concepto de linea de horizonte en relacion a la
altura visual, fugas de paralelas hacia los correspondientes puntos de fuga, etc. Seran
materia de analisis -a traves de la observacion- todos aquellos objetos (desde los mas
sencillos a los mas complejos) con la consiguiente resolucion a mano alzada para lograr
la apariencia representativa de la profundidad y espacialidad del conjunto.

Figura Humana:

Se abordara la figura_humana mediante un andlisis progresivo de su estructuracion
formal, teniendo en cuenta su componente morfolégico general (masa muscular y
estructura 6sea ) en lo que se denomina “anatomia artistica”. Las proporciones, ejes y
direcciones seran aspectos atendibles sistematicamente mediante la observacion del
modelo vivo, fotografias e imagenes de obras de artistas plasticos reconocidos. La
figura en relacion con el entorno y la aplicacion del escorzo seran abordados a través de
ejercicios con diferentes herramientas, soportes y técnicas en diferentes periodos de
tiempos (poses réapidas y lentas).

Realizacion de ejercicios en espacios interiores y exteriores(fuera y dentro de la
facultad) teniendo como propésito la resolucidn de aspectos generales del entorno, En
este sentido deberd utilizarse el encuadre como propdsito “selectivo” a resolver ligado a
su vez con una intencionalidad compositiva encuadrada con el “paisaje”.

El conocimiento sistematico de diferentes herramientas y modo de uso de las mismas
sobre determinados soportes, concientizara al alumno sobre la necesidad de sus usos
segun el propdsito vinculante con el asunto o tema Yy al caracter representativo o
expresivo resultante.

En principio habréa de ser necesario abordar ejercicios sinérgicos en técnicas “secas” en
diferentes tamafios de hojas, y seguidamente proseguir en la investigacion progresiva en
los diferentes modos de uso de la linea, el trazo, el plano o la mancha, tanto en técnica
seca como en himeda. Progresivamente,

DIBUJO I

Se establece como una continuidad, profundizacion y afianzamiento de lo
abordado en el primer afio de cursada del taller referido al proceso sistematico del
“VER-ANALIZAR-REALIZAR”, acompafiado de una estimulacién sostenida no
solo desde la observacion directa, sino también dirigida hacia la capacidad de
poder imaginar cualquier asunto o tema. Se propenderay estimulara la
investigacion del modo y uso de las tecnicas procedimentales con la consiguiente
utilizacion de diversos materiales y soportes.




En relacion a la figura humana se establecera un desarrollo mas exhaustivo en funcion
de resolver todos sus componentes morfoldgicos y estructurales (“anatomia artistica”).
Lo mismo en cuanto a estructura compositiva, tanto en referencia a la relaciéon de la
figura con el entorno, como la adecuacién del formato del soporte a los intereses antes
mencionados; la intervencion del valor denotando contrastes de luz y sombra,
modulacion de superficie de la forma, valor local , claves tonales ligados a aspectos de
resolucion de climas psicolégicos ambientales denotados tanto desde la figura como del
entorno, dando como resultado una unidad compositiva integral en ese aspecto.

La ejercitacion de la memoria visual serd alentada desde diferentes estrategias
atendibles a partir del modelo en pose de corta duracion , en movimiento, desde la
observacion directa como desde la apelacion a la observacion en una lera instancia 'y en
una 2da instancia resolver prescindiendo de la misma.

En relacion a la perspectiva, serd abordada desde el escorzo de la figura humana,
objetos en el espacio , espacios interiores y exteriores, diferentes tipos de
paisajes(urbanos, bucolico etc,). que junto a otros indicadores espaciales como
superposicién de planos, transparencias,etc. partiran de propuestas mas complejas
establecidas desde los docentes como asi también desde los propios alumnos.

Se trata de profundizar la perspectiva desde diferentes puntos de vistas, alturas visuales,
de cuyo entrenamiento sostenido el alumno habra de abordarlo tanto desde el analisis
perceptual como desde la imaginacion (considerando en esta instancia la alteracion o
negacion de algunos aspectos del sistema que pueda considerar como necesarios de
acuerdo a los intereses expresivos-compositivos).

Acercamiento introductorio a los conocimientos basicos del género ilustracion, en el
cual las cuestiones técnicas se establecerdn como principios fundamentales para
comprender los diferentes modos y usos segun la naturaleza del asunto y tipo de texto
segun el caréacter argumental y publico al cual va a estar destinado (relato, cuento o
novela para adultos, juvenil y/o infantil, texto de nota periodistica, etc.).

Se estableceran propuestas en base a la retérica de la imagen, uso del color, valor, linea,
trama, etc. Se promoverda instancias orientadoras en el modo de investigar estilos de
ilustraciones, segun la naturaleza del texto, como asi también el trabajo de ilustradores
nacionales o extranjeros.

El género de la caricatura se desarrollard como aproximacion a los diferentes tipos
segun el destino o medio gréfico al que se haga alusién.

En todos los casos mencionados se abordaran diferentes propuestas de manera muy
clara y sencilla, donde el apunte o boceto tendra un significativo rol en el proceso de
creacion de la imagen buscada. Se fundamentara este proceso de ensayo-error en un
manifiesto deseo de encontrar el propio “estilo” o mejor aun: de la propia manera de
expresar una idea grafica determinada en un sutil equilibrio entre lo plastico y gréfico.
El ensayo de las técnicas procedimentales no estaran exentas en ningin proceso de
analisis antes mencionados, debiendo destacar aspectos polifuncionales hacia distintos
propdsitos, seguin se trate de una ilustracion , historieta o trabajo con caracter de obra
unica, concientizando al alumno sobre el grado de importancia a la hora de elegir un
soporte 0 herramienta implicitamente comprometido con la creacién de sentido y el
resultado que derive de la necesidad ulterior al original( medios impresos).

Las técnicas seran secas, humedas y mixtas. Sin descartar las posibles experiencias que
se puedan abordar desde los procesos digitalizados.




DIBUJO 111

Se fundamenta sobre la base de alentar en el alumno la puesta en accion del
aprendizaje paulatino de un proyecto personal, teniendo como objetivo primordial
la elaboracion y anélisis de los aspectos singulares del discurso gréfico-pléstico. La
ilustracion, historieta o trabajos con caracter de obra Unica seran las variables que
deberd abordar el alumno dentro del amplio espectro que ofrece el Dibujo como
disciplina “artistica”. En esta instancia, se debera inducir al alumno a generar
consideraciones de caracter tedrico que fundamente los motivos que lo induzcan al
desarrollo y logro de su propia realizacion.

La utilizacion de las herramientas y soportes ensayados en los dos niveles anteriores,
seran usados segun la necesidad de acuerdo al soporte o caracter del tema 0 asunto que
el alumno deba afrontar y resolver en cada instancia de la cursada.

En ese sentido, en la primera mitad del afio habra de aplicarse soluciones técnico-
procedimentales como plataforma de ensayos previos a su aplicacion en los diferentes
asuntos que el alumno deba utilizar. Estos analisis previos serdn materia de
investigacion de manera abstracta y paralelamente conducentes a poder resolver las
imagenes de los temas dados en los diferentes ejercicios planteados en las variadas
actividades propuestas durante el ciclo.

Se promovera una actividad que se sustente en el ensayo-error, desde los principios de
valoracion del proceso de investigacion evidenciado a través del boceto y del apunte.
Seran abordados diferentes géneros segun elija el alumno

llustracién , historieta o trabajo con caracter de obra Unica seran algunos de las
variables que deba abordar o pueda elegir el alumno.

La Caricatura no estaria exenta de este listado, siempre y cuando pueda encontrarse en
éste el modo de establecer un sentido de pertenencia con los diferentes considerandos de
la disciplina “dibujo”.

El caracter de una caricatura estara expresado segun la intencion de exagerar
determinados rasgos o aspectos fisicos y/o psicoldgicos, unido a su vez al modo de
establecer una determinada técnica con una intencionalidad manifiesta coadyuvando en
la exageracion de aquellos aspectos que denoten la “carga extra” de los personajes
representados. Mas all4 de ser considerado una especie de “subgénero” o apenas una de
las tantas derivaciones de la ilustracion en general, es sin embargo una tendencia que se
valora por las posibilidades expresivas antes mencionadas con una larga trayectoria en
la grafica universal.

La figura humana y el entorno serdn materia de analisis desde aspectos estructurales,
compositivos y técnicos que deban considerarse necesario utilizar desde la propia Optica
del alumno en base “como” lo quiera expresar, propendiendo a la construccién de
sentido en funcion del logro de un trabajo con caracter de obra Unica e irrepetible

La motivacion personal por parte del alumno debe ser alentada permanentemente desde
la Catedra sobre la firme conviccion de que el Dibujo conlleva una doble funcién: la de
ser una herramienta para la solucion final del producto, y a la vez considerar el Dibujo
como una disciplina autbnoma a través de las maneras que tradicionalmente le son
propias, sin dejar de lado las experiencias con otros medios de resolucion mas
heterodoxos y novedosos (medios digitalizados, otras alternativas al soporte papel, etc.).
Reconocer estilos en la historia del arte desde los mas alejados hasta los mas proximos
en el tiempo sera de vital importancia en la comprobacion del caracter y uso de la linea,
trazo, mancha, trama, plano, la utilizacion del valor y del color, la composicion y el
encuadre. Asi como también el estudio e investigacion de la historieta, la caricatura, la




ilustracion en sus diversos modos de resolver las situaciones de planos generales y
particulares, personajes que participen de las escenas. Investigacion en paralelo de la
pintura en relacion con el cine estableciendo similitudes en la utilizacion de la luz
proyectada sobre los objetos, el encuadre, el planteamiento de los planos, etc.

Se alentard el logro de resultados que se comprometan con el propésito de crear un
lenguaje comunicativo visual que atienda a los diferentes requerimientos o exigencias,
segun el destino hacia el cual se proyecta, teniendo en cuenta a su vez el modo de
impresion a través del cual se multiplicaria y el tipo de publico receptor (adulto o
infantil) de dicho producto.

Si bien en una produccion de caracter plastico o grafico pueden confluir la pintura, el
grabado, collage, el arte conceptual, etc. en una amalgama ‘“artesanal”,en un crisol
programatico derivado de un proceso digital, se propendera el simple uso de lapices
grafitos y hojas de papel en la insistencia de la necesidad de adquirir el dominio del
planteo del boceto como una de las maneras mas eficaces en el “pensar visualmente”.
En sintesis, se trata ni mas ni menos de aprender a elegir qué cosa se propone plantear,
como y para qué. Qué soportes, recursos, sintaxis de la imagen se debe tener en cuenta

en funcion del discurso visual.

La figura humana, el paisaje, naturaleza muerta, etc. son “excusas”, son “disparadores” que van derivando
hacia un terreno donde la articulacién del vocabulario visual se determina por los deseos de una expresion
genuina y personal.

Taller de Produccién Plastica (4to ano)

Se propone en esta Ultima instancia del taller que el alumno desarrolle su
propuesta personal, debiéndola realizar dentro del marco y las variables técnico-
procedimentales inherentes al DIBUJO como disciplina auténoma,

Debera elegir un género dentro de las variables de lo que se pueda considerar “dibujo”a
previo acuerdo con el docente.

La realizacion del alumno podra ser ilustracion, historieta, realizacion con caracter
de obra Unica, etc.

En la eleccion del género deberd comenzar a articular estrategias de trabajos que seran
debidamente atendidas por los docentes a cargo del nivel en cuestion.

El trabajo del alumno debera ser debidamente fundamentado y sostenido en funcion de
por qué y para qué decidi6 elegir tal o cual soporte, tema recursos en funcién de la
imagen articulada sobre el soporte, debiendo considerar ésta instancia de cursada como
un “anteproyecto de tesis”.

Serd la antesala del cierre de un proceso dado en el taller, donde desde el ler afio de
cursada y subsiguientes en los cuales se aprendid el manejo de las herramientas, la
utilizacion del soporte, la estructuracion de los objetos y volimenes en el espacio, la
incidencia de la luz sobre los mismos, el analisis de los diferentes estilos y corrientes en
la historia del arte( Dibujo “plastico” o “grafico”, pintura , historieta , ilustracion, etc),
hasta el desafio de poder establecer una propuesta personal, hace del alumno del taller
una persona capaz de confrontarse al mundo, integrarse a él y ser capaz de traducirlo e
interpretarlo acorde a su propia experiencia y vocabulario visual. Sera a través del
DIBUJO.




4)-METODOLOGIA GENERAL DE LA
MATERIA

A partir de instrucciones tedricas graficadas en el pizarron, o en fotocopias individuales,
o verbalizadas apropiadamente, el alumno intentara desarrollar su capacidad de analisis
e investigacion a través de la practica constante e intensiva de la observacion, realizando
multiples evidencias de sus procesos planteados sobre soportes de papel con las
herramientas adecuadas para cada caso en relacién al DIBUJO.

Herramientas y soportes:

Se utilizaran_herramientas tradicionales y se adicionaran otros medios como por
ejemplo: recortes de revistas, fotocopias, imagenes digitalizadas, imagenes transferidas
de un medio a otro, etc.

Los soportes, que iran variando en su tamafio, formato y caracteristicas(segun se trate de
papel, cartulina, carton, superficies rigidas ,etc) seran en las etapas iniciales sugeridas
por la Catedra.

Modelo vivo:

Seré prioritario sistematizar ejercicios de estructuracion en la figura humana desde la
observacion directa y analitica del modelo vivo, y la relacion con el entorno, analisis del
escorzo. Investigacion a través de iméagenes fotogréaficas y reproducciones de obras de
arte, historietas, ilustracion, etc. Estudio de la Anatomia Artistica.

Salidas al exterior y visitas a otras unidades académicas:

Se estableceran acuerdos y encuentros con los responsables de otras unidades
académicas (Por ejemplo Facultad de medicina, Ciencias Veterinarias, Agronomia,
Observatorio Astronémico, Arquitectura, Museo de Ciencias Naturales, etc) para
realizar tareas en conjunto que involucren visitas guiadas y propuestas de caracter
pedagogico tendientes a abrir un canal de comunicacion entre ambas partes en relacion
a las necesidades y beneficios que puedan reportar dichas actividades (material impreso,
muestras y/o clases publicas abordando un tema o asunto en comun).

En sintesis: se establecera una suerte de accion conjunta y transversal con todas aquellas
disciplinas que si bien difieren radicalmente con los oficios del Arte, en algun punto
existe una posibilidad concreta de establecer intereses comunes hacia el desarrollo del
conocimiento en todos los aspectos posibles.

Por ejemplo Analisis del componente estructural. 6seo del esqueleto del ser humano o
animal. Estudio de la perspectiva o la estructuracion espacial de una situacién observada
en un ambito cerrado o al aire libre. Analisis de diversas situaciones presentes en el
espacio urbano tomando como eje el analisis a través del dibujo y generar a su vez un
particular interés hacia todo aquello que pueda considerarse “patrimonio arquitectonico
y escultorico de la ciudad” . Para esto el docente a cargo tendra la responsabilidad de
promover las investigaciones en tal caso (Historia, relatos, testimonios que echen luz
sobre los diversos asuntos a observar y resolver ) Se dictaran clases tedrico-practicas en
el aula y en otros ambitos acordes con la posibilidad de proyectar imagenes, videos,etc,
que sea necesario para ilustrar al alumno en las diversas cuestiones atendibles en la
materia.

Se realizaran charlas con artistas plasticos que de algun modo se vinculen con el Dibujo
desde diferentes lugares y quehaceres dentro del amplio espectro de la artes plasticas.
Visitas a museos, salas de exposicion, charlas organizadas por otras entidades,etc

El alumno debera abordar tareas con caracter de investigacion sobre asuntos que se
vinculen directa o indirectamente con lo que se trate eventualmente en clase.




5)CONTENIDOS ACTITUDINALES

-Alentar a la creatividad desde diversas estrategias a las que el alumno pueda responder.
-Propiciar la responsabilidad del estudiante en el desenvolvimiento en el taller, en el
cumplimiento de las actividades encomendadas.

-Estimular y desarrollar un rol activo y de participacion permanente.

-Propender al intercambio de ideas y experiencias entre el grupo, propiciando una
participacion sobre la base del fortalecimiento de una opinién mas calificada.

-Ser parte de las dificultades del grupo, y tomar partido en las posibles soluciones que
sean necesarias auque impliquen modificaciones y/o alteraciones en el orden de las
tareas previamente establecidas en la consiguiente guia de trabajos précticos.

6)-CRITERIOS DE EVALUACION

EVALUACION de ler, 2doy 3er afio:

Consistira en 3 entregas parciales durante el afio tanto para dibujo 1 y 2, a la que se
agrega una instancia con caracter de “entrega de trabajo final” en la tltima fecha de la
cursada. En dicha instancia final, se acordard una Unica fecha para todos los niveles
(1er, 2do, 3ero, y Taller de produccion pléastica.).

Dibujo 3 tendra solamente dos instancias de entregas parciales, mas la entrega final.

ler entrega parcial

Se refiere a una revision general del grupo, donde los docentes realizardn una
evaluacion conceptual no numérica de los trabajos que se hayan realizado en clase.

2da entrega parcial

Esta 2da instancia tendrd un caracter “valorativo” en cuanto a revisar aspectos que
deban en lo posible comprometerse con cuestiones de caracter subjetivo, personal y
expresivo desde el manejo del vocabulario visual dentro del marco disciplinar del
DIBUJO, que correspondan a cuestiones abordadas durante el afio.

3er entrega parcial

En esta instancia se revisaran los trabajos que se hayan realizado a partir de la entrega
anterior, correspondientes a los dias lunes y martes.

4ta entrega (FINAL):

Se realizara la entrega de un trabajo “final” o conjunto de trabajos seleccionados para
esa instancia final,

Cada nivel tendra una modalidad especifica:

ler afio: un trabajo “con caracter personal” realizado en una hoja no mayor de 50 x 70.
y presentacion de no mas de 4 o 5 ejercicios montados sobre una hoja de 1m x 70cms

EVALUACION del Taller de Produccion Plastica (4to afo): se dara en el
marco de entregas parciales (minimo tres) que estén de acuerdo a las expectativas de
logro por parte de los docentes, Yy en particular a los alumnos sobre las necesidades de
revisar 0 avanzar progresivamente sobre cuestiones fundamentales inherentes a los
contenidos establecidos desde la Catedra.

Como corresponde a esta instancia de cursada, el docente habra de orientar al alumno en
su propuesta de caracter personal tendiente al logro del anteproyecto de tesis.

La evaluacion correspondiente sera conceptual no numérica.

En los cuatro niveles( Dibujo LI 1V)Los criterios evaluatorios se basan
fundamentalmente en la respuesta favorable en la asimilacion de los conocimientos




técnicos, conceptos tedricos, cuestiones actitudinales de los alumnos frente a las
diversas propuestas a abordar, en la fundamentacion tedrica sobre lo que se realiza,
investigaciones de orden practico y tedrico, procesos de desarrollo y su resultado
final,etc

7)TIPO DE PROMOCION

La cursada del Taller de Dibujo Béasica responde a la normativa de PROMOCION
DIRECTA en los niveles I-11-111 En ella se establece:

-Asistencia obligatoria del 80% ANUAL a las clases en todos los niveles.
-Evaluaciones parciales (dos entregas parciales en Dibujo 3 y tres entregas parciales en
dibujo 1y 2) con nota numerica en cada una de ellas.(no se promedian entre si). Quedan
incluidos en esta instancia los considerados como “propuesta personal”, pasibles de ser
evaluados como trabajo final en cada etapa.

-Trabajos préacticos: Se debera realizar el 100% de los trabajos realizados en clase,
debiendo aprobar con nota numérica no menor de 6(seis).

Cursada del Taller de Produccion Plastica: por promocion indirecta. Asistencia
obligatoria 4 horas semanales con correcciones periodicas, con nota aprobatoria no
numerica.
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