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Programa de contenidos. Catedra de Taller Basico Escenografia I.

Plan de estudios: 2006.

Afo de cursada: Segundo afio.

Régimen de cursada. Anual.

Modalidad: Préctica.

Promocién: Directa.

Carga horaria: 8 horas.

Correlativas: Procedimientos de las artes plasticas, Dibujo I, Lenguaje Visual I.

Horarios de cursada:

Lunes de 8:00 hs. a 12:00 hs.
Martes de 8:00 hs. a 12:00 hs.
Lunes de 18:00 hs. a 22:00 hs.
Martes de 18:00 hs. a 22:00 hs.

1. Fundamentacion.

El Taller de Escenografia Basica | constituye el primer acercamiento formal del alumno
con la disciplina. Dicho acercamiento prioriza la tarea de introducir al alumno en la
problematica de la composicién espacial, a través del andlisis y la experimentacion sobre
diferentes dispositivos y soportes.

Uno de los aspectos mas relevantes en la actualidad de las artes visuales es su correlato con
las esferas de la vida cultural y comunitaria. A este respecto, la catedra propone una
vinculacion con el campo cultural de La Plata con la perspectiva de insertar al alumno en
los medios de produccion local. De esta manera se brindaria al alumno un panorama
concreto sobre la produccién simbdlica local y sus agentes productores.

En pos de lograr dicho objetivo, la catedra propone en una primera instancia actualizar el
concepto de escenografia, vinculandolo con el de dispositivo espacial. Dicha actualizacion
permitiria a la catedra optimizar contenidos y estrategias metodoldgicas en funcion de los
objetivos planteados por la carrera de Artes Plasticas.

La catedra tiene como objetivo que el alumno comprenda, opere y utilice las herramientas
necesarias para elaborar propuestas espaciales innovadoras y factibles de realizar. Mediante
la modalidad de aprendizaje por proyecto, se desplaza el sistema tradicional de trabajo
practico por el de proyecto de trabajo. Dicha linea pedagdgica se centra en la
experimentacion y reflexion sobre el desarrollo de una estética personal y un método de
trabajo acorde con las potencialidades de cada estudiante. Desde este enfoque, por un lado
se procura fomentar la capacidad de abordar y resolver problemas concretos de
representacion plastica y su resolucion técnica aplicados a diversos soportes espaciales. Por
otro lado, se potencia la cooperacion y la pluralidad en el conocimiento; la toma de
decisiones individuales y colectivas; el aprovechamiento de los recursos materiales y



tecnoldgicos que provee la sociedad para organizar y ejecutar proyectos artisticos.

Pensar un conjunto de contenidos curriculares desde la perspectiva del APP implica por
otro lado generar estrategias que ayuden al futuro profesional a insertarse en el medio de
produccién artistica local. Desde este punto de vista, la seleccion de temas para la
realizacion de proyectos se vinculan con teméticas y medios de produccion locales. La
catedra de escenografia considera de vital importancia para el desarrollo cultural local
abordar tematicas y contenidos que estén relacionados con el circuito artistico de la ciudad
de La Plata. Como institucion potenciadora de subjetividades artisticas, la catedra tiene
como fin promover, desarrollar y ayudar a consolidar la identidad tanto social como
artistica de la ciudad y la region. Esto implica la posibilidad de trabajar con grupos
artisticos locales, a fin de generar vinculos con otros futuros profesionales ligados al campo
de la produccion artistica (cineastas, teatristas, fotdgrafos, disefiadores, etc). De este modo
se establece un ndcleo coparticipativo e interdisciplinar con el fin de optimizar los procesos
de trabajo y aprendizaje en comdn.

Dicha idea surge como posibilidad de generar y revalorizar aspectos identitarios inherentes
a la produccion artistica local, ampliando de esta manera el horizonte de expectativas
laborales de los estudiantes y graduados en la disciplina.

2. Sistema de cursada.

Los alumnos deberan tener el 80 % de la asistencia y el 100 % de los proyectos de trabajo
entregados y aprobados.

3. Objetivos generales.

e Introducir al alumno en las problemaéticas particulares del dispositivo espacial y su
materializacidn en un proyecto de trabajo.

e Capacitar al alumno en las posibilidades de disefio y resolucidn estética y técnica
acorde a cada dispositivo espacial.

o Dotar al alumno de herramientas de representacion bi y tridimensionales necesarias
para el desarrollo de un proyecto estético - espacial.

e Propiciar entornos de trabajo comunes a todos los alumnos de la Catedra de
Escenografia y fomentar la inclusion cooperativa con alumnos de otras disciplinas.

4. Objetivos particulares.

e Que el alumno comprenda las relaciones existentes entre dispositivo espacial, estilo
y funcién, aplicado a diversas tipologias espaciales y sus particularidades.

e Adquisicion de conocimientos y herramientas técnicas y metodoldgicas para
ejecutar el disefio de propuestas estéticas (composicion, color y clima).

e Abordar y experimentar diferentes procedimientos técnicos y estéticos en funcion a
definir y concretar uno o varios estilos de representacion personal.

e Comprender y aplicar los medios y materiales para el disefio y construccion de
maquetas como prototipo tridimesional de propuestas estéticas.

e Conocer y aplicar las relaciones formales (proporcion y escala) necesarias para el
disefio de propuestas espaciales.



5. Bloques tematicos.

En funcién a la modalidad de Aprendizaje por Proyecto, la catedra concibe los contenidos
desde la perspectiva de simulacro de proyecto de trabajo; por lo tanto, el concepto
tradicional de Unidad se desplaza por el de Bloque tematico, a través del cual se coordinan
las estrategias de aprendizaje y produccion.

Bloque tematico 1.
Introduccion a la problemaética del dispositivo espacial y sus modos de representacion.

Articulacion y recorrido espacial en 3D: linea, plano, volumen, textura y escala en el
espacio tridimensional.

Fundamentos de la composicion 3D: relacion entre formas dominantes, subordinadas y
acentos. Ritmos de lectura del espacio, puntos focales de atencion, tensiones formales y
estructuras compositivas.

Representacion 2D del espacio 3D: linea, color y forma.

Primer acercamiento a las herramientas del dibujo técnico: nociones de planta, corte y
geometral para la elaboracion de proyectos espaciales.

Normas y convenciones del dibujo técnico para la representacion 2D del espacio.
Boceto y pre-boceto. Distintos tratamientos plasticos del boceto.

Claves tonales: Contrastes y modulado y modelado del color.

Aproximacion a los diferentes tipos de iluminacion.: jerarquizacion del espacio a través de
la luz.

La luz, la sombra y el color como generador del clima dramatico.

Bloque tematico 2.
Disefio integral de un proyecto.

Relevamiento de informacion. Formulacion de base de datos. Organizacion de recursos
materiales y humanos. Planteo de plan de trabajo y alternativas. Determinacion de espacio
fisico y cronograma de trabajo. Diagndstico, ejecucién y reflexion.

Relaciones de recorrido, expectacion e interaccion en el disefio espacial: disefio de
recorrido en funcion al punto de vista.

Aproximacion a las estructuras escenotécnicas: practicables y decorados.

Diferentes tipos de maqueta y su funcion en la elaboracion de proyectos: maqueta de
estudio, pre-maqueta, maqueta.

Efectos de simulacro de realidad: Técnicas de construccion a escala de prototipos
espaciales: objetos de utileria, decorados a escala y su articulacion con el espacio.
Exploracion y experimentacion con diversos materiales en escala (Tramas y texturas)
Clima y color. Escalas de isovalencia. Color pigmento y color luz. Composicion a través
del color: dominancia, subordinado y acento. Experimentacion con luces y sombras en
funcion a los materiales utilizados.

Boceto y preboceto: La camara y el espacio. Plano - encuadre y angulos de camara y su
relacién con el espacio. Profundidad de campo y relaciones de escala. Distorsiones
espaciales a traves de la camara y técnicas digitales.



Retoque fotogréfico de boceto: técnicas de collage digital. Composicion y montaje en
escenario virtual. Trabajo con capas y efectos de fusion e iluminacion. Distorsion de
objetos. Variaciones de color, tono, trama y textura.

Bloque tematico 3.
Procedimientos conceptuales y técnicos para la representacion estética.

Articulacion del dispositivo espacial: estructura y sentido, recorrido formal y simbolico.
Usos y aprovechamientos simbdlicos del espacio social: el lugar y el no lugar.
Dispositivos espaciales y la construccion del relato: acontecimientos y lugares.

Diégesis y estética espacial: sintesis, expresividad, género y estilo.

Relaciones entre tema y motivo en la relacién narracion/descripcion del espacio.
Tiempo del relato y tiempo narrativo en la construccion de sentido del espacio.

Los diferentes elementos estéticos y su relacion con la pluralidad enunciativa.

Los limites de la verosimilitud en la construccidn estética de dispositivos espaciales.

6. Metodologia.

La metodologia a implementar proyecta establecer la base conceptual de la asignatura, y
estimular las capacidades productivas (técnicas y estéticas) del alumno con el fin de poner
en practica una dinamica de trabajo para desarrollar en cada estudiante su propio enfoque
estético. Para ello la cétedra propone una serie de proyectos de trabajo de tipo individual y
grupal, a fin de potenciar las capacidades creativas y resolutivas del alumno y la interaccién
con sus pares y con otros profesionales. La duracién de los proyectos pueden ser de corta
(un mes), media (dos meses) o larga duracion (cuatro meses). Cada proyecto se propone
articular de manera activa los contenido descriptos en cada bloque tematico. No se
establece una secuencia lineal o progresiva de dichos contenidos, sino que el objetivo es
articular las tres dimensiones establecidas en cada bloque tematico, en relacion a las
inquietudes particulares de cada alumnos o grupo de trabajo.

Cada proyecto de trabajo - ya sea individual o grupal- constara de una actividad particular
a realizar, con sus objetivos particulares, su dindmica de realizacion y sus criterios de
evaluacion.

Proyectos de trabajo

Proyecto de trabajo N° 1: “Disefio para evento teatral”

Modalidad: Proyecto individual a largo plazo (2 meses).

Tema: Los limites de la verosimilitud en la construccion estética de dispositivos espaciales.
Consigna: Recreacion pléastica de un espacio urbano local a partir de un estilo retrofuturista.

Fecha de inicio: abril.
Fecha de entrega: junio.

Objetivos:
Comprender relaciones de escala y proporcion en bidimension y tridimension



Aplicar nociones de género y estilo a un dispositivo espacial determinado.
Representar en bidimension un espacio tridimensional a partir de una técnica expresiva.

Procedimientos:
El Proyecto consta de 3 etapas de trabajo:

1. Primera etapa: Desarrollo estético.

Del 4 de abril al 16 de mayo.

Busqueda estética a partir de aplicacion estilistica de los siguientes artistas:
- Romeo Castellucci.

Pina Bausch.

- Tadeusz Kantor

- Emilio Garcia Wehbi.

2. Segunda etapa:
Recreacién Bidimensional y tridimensional de dispositivos espaciales a partir de la
resignificacion de tipologias arquitectonicas historicas.

3. Tercera etapa:
Construccion de la propuesta estética y espacial de una obra.

Secuencia de Bocetos

En clase y en casa.

Digital: Formato JPEG, modo de color CYMK a 150 dpi.
Cantidad minima de bocetos: 6 (con variaciones de clima).

Pautas de evaluacion:

Relaciones de escala entre los diversos elementos compositivos.

Relaciones de pertinencia entre espacio, género y estilo.

Claridad y prolijidad en la construccién de todos los elementos de la propuesta (maqueta,
bocetos preparatorios y finales)

Proyecto de trabajo N° 2: “Direccién de Arte para Corto de ficcion”
Modalidad: Proyecto grupal a largo plazo (4 meses).

Tema: Articulacion del dispositivo espacial: estructura y sentido, recorrido formal y
simbolico.

Consigna: seleccionar un disefiador de indumentaria nacional. Construir un espacio plastico
en sistema con la estética del disefiador seleccionado.

Fecha de inicio: agosto.
Fecha de entrega: noviembre.

Obijetivos:
- Comprender las particularidades espaciales, estéticas y técnicas del disefio de arte para
dispositivo de cortometraje de ficcion.



- Adquirir herramientas de trabajo en funcidn a las caracteristicas del espacio y el
dispositivo asignado..

Procedimientos:
Debera realizarse una adaptacion de parte o totalidad de obra Teatral en formato
cinematogréafico. Los roles deberan dividirse grupalmente de la siguiente manera:

Direccion general.
Responsable de Story Board.
Responsable de locaciones.
Responsable de vestuario.
Responsable de utileria.

agrwbdE

1.1. Base de datos.

En clase.

Datos inspiracionales en soportes diversos: imagen, textos, audio, video, links, etc.
Mantener continuidad con el proyecto de trabajo n° 1.

Formato: analdgico o digital.

1.2. Story Board. Registro de locaciones y vestuario.
En clase y en casa.
Se indica: Utilizar el formato proporcionado por la catedra.

1.3. Plan de rodaje y documentacién.
En clase.
Se indica: Utilizar el formato proporcionado por la catedra.

1.4. Produccion de Cortometraje

En clase y en casa.

Duracion: 3 minutos.

Formato de exportacion: MP4 o Avi. Sistema PAL. 25 fps.
Relacion de aspecto: 16:9.

Audio: Stéreo a 48000 hz.

Método de almacenamiento: Datos (no disco DVD).
Titulos y créditos: al final del clip.

Pautas de evaluacion:

Dinamica grupal (manejo de tiempo y recursos).

Organizacion de las actividades individuales y colectivas a través de la asignacion de roles
y responsabilidades concretas.

Modulacion espacial

Sintesis expresiva.

Composicion de plano.

Relacion espacio — vestuario

Capacidad de organizacion con otras disciplinas.

Factura Técnica.



7. Criterios de Evaluacion.

Los criterios de evaluacién comprenden por un lado la cumplimentacion del sistema de
cursada propuesto por el Departamento de Plastica de la Unidad Académica. Por otro lado,
el alumno debera cumplimentar en tiempo y forma los Proyectos pertinentemente
consignados por la catedra, a la vez que alcanzar individual y grupalmente los objetivos
particulares y generales propuestos a principio de afio y explicitados en el programa. El
régimen de evaluaciones consta de tres (3) entregas obligatorias y de un sistema de
preentregas solicitadas oportunamente por la catedra. Cada entrega consta de sus
correspondientes recuperatorios en fechas a consignar oportunamente. El contenido,
modalidad de presentacion y fecha de cada entrega, preentrega y recuperatorios sera
comunicado a los alumnos segun el plazo estipulado en cada proyecto de trabajo. La nota
de aprobacién minima es de 6 (seis) puntos. Los alumnos que en la instancia final de
recuperatorio no hayan cumplimentado los objetivos minimos propuestos por la catedra
quedaran desaprobados debiendo volver a cursar el afio siguiente. Los alumnos que
desaprueben las entregas pautadas deberan recuperarlas en conjunto con la entrega de fin de
afio. El alumno sera promovido de nivel en tanto y cuanto haya aprobado las instancias
evaluativas pautadas para cada cuatrimestre.

A su vez se tendran en cuenta los siguientes aspectos actitudinales lo largo del ciclo lectivo:

e Participacion en clase.

e Compromiso y respeto por el trabajo propio y de sus comparieros.

e Capacidad resolutiva y operativa de los problemas planteados en la ejecucion de cada
proyecto de trabajo.

e Prolijidad y coherencia en el desarrollo y presentacidn de cada proyecto de trabajo.
Puntualidad en la asistencia y permanencia en clase.
Actitud respetuosa y responsable para con los docentes, auxiliares, comparieros y la
Institucion Académica o extra académica a la que concurren.
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