Universidad Nacional de La Plata
Facultad de Bellas Artes

Departamento de Estudios Historicos y Sociales

CICLO LECTIVO: 2014

LENGUAJE VISUAL 11l

CARRERA/S EN QUE SE INSCRIBE: Prof. y Lic. en Artes Plasticas. Prof. y Lic. en
Historia de las Artes Visuales. Disefio en Comunicacion Visual (cursada obligatoria)

Prof. y Lic. en Disefio Multimedia (seminario optativo)

ANO DE CURSADA: 3° ANO DE LA CARRERA (PLAN 2006)
CORRELATIVAS:

Para Prof. y Lic. en Artes Plasticas:
Lenguaje Visual | y II.

Taller Basico I.

Para Disefio en Comunicacion Visual:

Lenguaje Visual | y Il

Para Prof. y Lic. en Disefio Multimedia:

Seminario optativo.

MODALIDAD DEL CURSO: Anual
SISTEMA DE PROMOCION: DIRECTA
CARGA HORARIA SEMANAL: 4 horas.

PROFESOR A CARGO: Lic. Carlos Pinto

EQUIPO DOCENTE:
Profesor Adjunto:

Lic. Yanina Hualde




Jefes de Trabajos Practicos:
Prof. Ignacio Bigedn
Mag. Natalia Di Sarli

Ayudantes Diplomados:
Prof. Adriana Morales.
DCV Leonardo Bolzicco.
Prof. Silvia Falcone.

DCV Marcelo Zeltner.

Lic. Roberto Mallo.

DCV Ezequiel lloro.

Lic. Diego Garay.

Prof. Josefina Romagnoli.
DCV Diego Tollo

Prof. José Maria Acosta.
Prof. Maria José Brambilla.
Prof. Maisa Mora Ribeiro.
Lic. Viviana Serafini.

Prof. Margarita Korn.

Adscriptos graduados:
DCV Juan Pablo Boccia.
Prof. Diego Aballay.
DCV Luis Wilson.

Prof. Franco Guzzo.

Adscriptos alumnos:
Ignacio Rodriguez

Paula Danessa.

METODOLOGIA DE TRABAJO Y MODO DE EVALUACION:
Requisitos para aprobar la cursada:

1. 80 % de asistencia.

2. 100% de los trabajos practicos aprobados.




3. Cumplimentacion de las pautas de la catedra en el marco del Proyecto de
Aprendizaje Solidario que se renueva afio a afo, que realiza la catedra a
través de la FBA con instituciones de la region.

4. Carga horaria: 4 hs semanales

5. Horario de cursada: Viernes 8:00 a 12:00 (turno mafiana) 18 a 22 hs (turno
noche)

Organizacion de comisiones: La catedra organiza las comisiones por orden
alfabético y en funcion a la cantidad de inscriptos por cada turno. Cada aula contara
con sus respectivas comisiones y un Coordinador de Aula responsable de supervisar
las tareas a desarrollar, asi como la modalidad de entrega y correccién. Asimismo, el
coordinador de aula ejecutara miniteéricos al cierre de clases, en funcién a los temas

propuestos en el cronograma.

Cambios de turno: Los cambios de turno por parte de los alumnos se admiten
exclusivamente por razones laborales o de familia y deben gestionarse a través del
Coordinador de Aula. La catedra no permite cambios de comision bajo ningiin motivo.

Los alumnos que no figuren en los listados oficiales no podran cursar la materia.

Carga horaria: Las actividades de la catedra se organizan en funcion del sistema de
cursada y evaluacion comprendido dentro de la carga horaria reglamentaria de 4
horas pautada por el Plan de Estudios (8:00 a 12:00 horas para el turno mafiana y
18:00 a 22:00 horas para el turno de la noche). Dicha carga horaria se aplica tanto a
docentes como a alumnos y comprende la asistencia obligatoria a teodricos, la
correccion de trabajos practicos y la evaluacién en cada instancia de preentrega y
entrega. En caso de inasistencia, el docente deberd comunicarlo al Coordinador de

Aula, quien se ocupara de las tareas de la comision.

Asistencia y regularidad: La catedra se rige con el sistema de promocion directa y
régimen de cursada presencial. Dicha promocion implica el 100% de los trabajos
practicos presentados y aprobados y el 80% de asistencia. La asistencia correra por
cuenta del Coordinador de Aula segun el margen de cada turno (de 8 a 8:30 para el

turno de la mafana y de 18 a 18:30 para el turno de la noche). La regularidad del




alumno se medira exclusivamente en funcién a sus inasistencias o asistencias fuera
de horario (excepto en los casos que se presente certificado médico o de trabajo). No

se le computard inasistencia al alumno por no haber corregido en clase.

Modalidad de trabajo en clase: la catedra se rige con la modalidad de Taller en la
ejecucion y evaluacion de sus trabajos practicos. La organizacion de los seis trabajos
practicos anuales responde a un proceso secuencial de aprendizaje, por lo cual de no
aprobarse una instancia de trabajo practico no podra pasarse a la siguiente. Para ello
la catedra promueve como estrategia pedagdgica el trabajo en el aula y el sistema de
correccion colectiva, finalizando con un cierre o miniteérico general de los temas

trabajados durante la jornada.

Modalidad de evaluacion: Las pautas de evaluacion se indican en cada trabajo
practico, teniendo el docente la atribucién de calificar en funcién de las correcciones
previas, compromiso y participacion del alumno en las clases tedrico-practicas. Para
acceder a la instancia de evaluacion de cada trabajo practico, el alumno debera haber
asistido al menos a una correccién previa. El trabajo de evaluacion no se efectuara en
presencia de los alumnos quienes se retiraran del aula durante el transcurso de la
evaluacién. En dichas jornadas patrticiparan los Coordinadores de Aula, con la funcion
de aunar criterios de evaluacion y observar los procesos de trabajo. La nota de cada
bloque se calcula en base al promedio de los tres trabajos practicos que componen
dicho bloque. La nota final de la cursada se calculara en base al promedio de ambos
bloques. Cada docente a cargo de comisién debera entregar via mail sus notas en la

planilla excel proporcionada por la catedra.

Instancia de febrero: Los alumnos que sean derivados a las mesas de febrero
deberan acreditar el 80 % del trabajo practico N° 6 al final del ciclo lectivo. Las fechas
de examen de febrero se pautan en el segundo llamado de dicho mes, con fecha,
horario y aula consignado por el Departamento de Estudios Historico- Sociales. Para
cumplimentar el examen, deberé asistir la totalidad de integrantes de los grupos que
conforman el trabajo practico N°6. Tanto los alumnos como los docentes deberdn

concurrir a la mesa en el horario fijado por la catedra para tal fin.

Alumnos recursantes y condicionales: Los recursantes deberan cumplimentar todo
el proceso de asistencia, trabajo y entrega propuesto por la catedra. No se aceptaran

trabajos de afios anteriores. La catedra no acepta alumnos en régimen condicional.




Material docente: la catedra propone el uso de bibliografia y material alternativo por
parte de los docentes, asi como la implementacién de mini-tedricos por parte de los
Coordinadores de Aula y los docentes. Dichos mini-tedricos se promueven como
enfoques especificos de los temas tratados en los tedricos generales.

Aprendizaje Servicio como estrategia pedagoégica: desde el afio 2009 la catedra
implementa el sistema de aprendizaje servicio, metodologia impulsada por el
Ministerio de Educacién de la Nacion, que promueve anualmente el Premio
Presidencial a Practicas Solidarias Educativas, que otorgé a la Catedra de Lenguaje
Visual 3 en el afio 2010 una “Mencién Especial del Jurado”. Por tal motivo el equipo
docente de la asignatura ha recibido capacitaciones del Programa Nacional de
Aprendizaje Solidario y participa en los distintos Seminarios de Aprendizaje Servicio.
En ese marco, las producciones de catedra se destinan a instituciones comunitarias,
contemplando para ello el perfil de los destinatarios: instituciones de la regién que
reconocidas por su trabajo social o solidario, con quienes la céatedra formaliza
convenios a través de la Facultad de Bellas Artes (UNLP). La materia se estructura
dos grandes blogues. En cada una se desarrolla un proyecto de dispositivos narrativo:
el primero en formato de libro ilustrado donde se cruzan lenguajes iconicos, textuales
y coédigos propios del disefio gréafico editorial. EI segundo en formato de corto
audiovisual, donde conviven discursos propios de la plastica con los del cine de
animacion, el cine, el video, el sonido. El desarrollo de los trabajos finales de cada
cuatrimestre tiene distintas etapas de realizacion y aprobacion, siguiendo es sistema
de trabajo profesional en medios editoriales 0 medios audiovisuales. Es un objetivo de
la materia contribuir a un perfil de alumno comprometido con la sociedad que financia
la educacién publica, promoviendo un hacer artistico que tenga en cuenta aspectos
solidarios y de participacion en la comunidad, propiciando fuertemente la insercién

laboral en las industrias culturales.

CONTACTO ELECTRONICO: lenguajevisual3@gmail.com
SITIO WEB: http://lenguajevisual3.blogspot.com.ar/

FUNDAMENTACION Y OBJETIVOS (GENERALES Y ESPECIFICOS)



mailto:lenguajevisual3@gmail.com

Lenguaje Visual 3 es el ultimo nivel de una asignatura vertical. Por ende integra
contenidos puntuales de su curricula a los saberes adquiridos por los alumnos en los
niveles precedentes: color, luz, composicién, encuadre, retérica visual, géneros y
estilos, entre otros temas.

En éste ultimo nivel, Lenguaje Visual 3 introduce el tema de la dimensién temporal y la
estructura narrativa, incorporando elementos que van mas alla del lenguaje puramente
visual, tales como texto, sonido y movimiento. En una era donde han tomado singular
importancia los denominados nuevos medios y sus discursos hipertextuales e
hipermediales, es un objetivo de la materia articular elementos visuales, sonoros y
dinamicos para crear dispositivos narrativos que articulen sentido en funcién de
destinatarios concretos.

. Propiciar la vinculacion de atributos de la imagen plastica a distintos
dispositivos narrativos y comunicativos.

. Estimular la convivencia de lenguajes y codigos narrativos en funcion de lograr
una poética propia.

. Promover la adquisicion de los codigos del lenguaje audiovisual: sonido,
movimiento, montaje.

. Estimular el trabajo interdisciplinario y transdisciplinario en proyectos en

equipo, contemplando la sustentabilidad de los mismos, los plazos y los destinatarios.

CONTENIDOS Y BIBLIOGRAFIA OBLIGATORIA

Unidad 1. Introduccién al relato ilustrado. Narracién visual y narracién textual.
Cadigos del objeto libro ilustrado. El desarrollo temporal. Historia y narracion. El
personaje: construccion psicolégica, estética, visual, sociologica. Expresion y caracter.
Momentos del relato. Paisaje, fondos, climas, atmdsferas, como indicadores

draméticos narrativos. El libro como interfaz analégica y el libro digital.

Unidad 2. Introduccién al relato audiovisual. Etapas constitutivas de la narracion: Idea,
guion, resumen, sinopsis. Relato literario y relato audiovisual. Dimensién temporal. El
concepto de plano. El lugar de la imagen y el lugar del sonido. Angulaciones y
movimiento de camara. El personaje y sus atributos. Actuacion y movimiento. Ciclos
de animacién y expresiones. Animacion tradicional, digital y corporea. El story-board y

el animatic. Edicion, montaje, preproduccion y postproduccion.

Desarrollo por Trabajos Practicos.

Primer Bloque: INTRODUCCION A LA NARRATIVA VISUAL.



Cantidad de entregas por blogue: 3 entregas.

Tpl: Disefio de personaje: En base al cuento seleccionado, realizar una version
bidimensional y una version corpérea, la cual sera registrada fotograficamente. Se
entrega de cada version una carta del personaje principal tamafio A3 y personajes
con 4 vistas y tres expresiones de cada uno (Son dos hojas A3 del personaje 3d y 2d).

Desarrollo: 3 semanas de trabajo. Una media clase de 2 hs y dos completas (4 hs).

Elementos a evaluar del TP1: Personaje, vestimenta, actitudes, expresiones,
proporciones. Relacién figura-fondo. Disefio de contexto. Roles de cada personaje y

su caracterizacion. Emocion y actuacion.

Bibliografia obligatoria para TP:

_Rodolfo Saenz Valiente. Arte y Técnica de la animacion. Cap 9 “El disefio de

personaje’.Ediciones de La Flor. Buenos Aires, 2008.

Rodolfo Saenz Valiente. Arte y Técnica de la animacion. Cap 13 “ La animacion

corporea (stop motion)” .Ediciones de La Flor. Buenos Aires, 2008.

_Preston Blair. Dibujos animados. El dibujo de historietas a su alcance. Editorial

Evergreen.

Tp2: Estructura preliminar del relato ilustrado (Grillay boceto a escala):

Realizar una grilla en miniatura bosquejando la estructura del libro. Una vez aprobado,
realizar un boceto a escala 1:1 del proyecto en monocromo. Se afadiran las
tipografias impresas y bocetos de la imagen, mostrando encuadres, paginas simples y

dobles ilustradas.
Desarrollo: 3 semanas de trabajo. Una media clase de 2 hs y dos completas (4 hs).
Elementos a evaluar del TP2: Estructura. Momentos de la historia. Climas y

atmosferas. Relacion texto-imagen. llustraciones: vifieta, de pagina simple y doble.

Tipografia. Distintos tipos de planos.



Bibliografia para TP:

Schritter, Itsvan. Sobre la construccion de un libro para chicos y sus ilustraciones.La
otra lectura. Cap 1: “Un libro para chicos, ingredientes y coccién). Las ilustraciones en

los libros para chicos. Coleccion Relecturas. Buenos Aires, 2005.

Weiss, Mdénica: Tensiones en el libro ilustrado: El extrafio caso de Dr. Jeckill y Mr.
Hyde. O del cuerpo, la mente y el temor escolar en el libro ilustrado.

Charla pronunciada por Monica Weiss Jornadas para Docentes y Bibliotecarios, en la
Feria del Libro Infantil y Juvenil de Buenos Aires, el 22 de julio de 2003. Publicado en
http://forodeilustradores.com.ar

--------------------- Contrapunto en el libro ilustrado. Articulo publicado en Foro de

llustradores de la Republica Argentina http://forodeilustradores.com.ar

Mc Cannon, D., Thornton, S. y Williams Y. Escribir e ilustrar libros infantiles..Cap. 3

“Contar la historia“ Barcelona: Acanto, 2009

Tp3: Libro ilustrado (Final)

Realizacion del objeto libro final.
Concrecién del libro con encuadernacion y materiales que respondan al sentido. Se

prestara particular atenciéon a la morfologia total del libro y la informacién editorial.

Desarrollo: 7 semanas de trabajo, incluidas vacaciones de invierno y feriado. 4 clases

para trabajar y corregir.

Elementos a evaluar del TP3: Arte de tapa. Usabilidad del libro (correcto uso de
materiales desde el sentido y su funcionalidad).Terminaciones. Relacion imagen-texto,

atmosferas y climas, planos, tipografia. Fondos. Contexto del personaje.

Nota: Al finalizar este Trabajo Practico, se da por terminado el Bloque 1. Cada alumno
rendira un coloquio oral obligatorio sobre la bibliografia utilizada en el bloque. Los
alumnos que hayan aprobado en fecha de entrega, se presentaran con el libro a rendir
dicho coloquio en la misma fecha que los alumnos derivados a Recuperatorio. Una vez

aprobado el coloquio, se entregard el libro a la catedra para su donacién. Los alumnos


http://forodeilustradores.com.ar/
http://forodeilustradores.com.ar/
http://forodeilustradores.com.ar/

gue no se presenten al coloquio sin justificativo médico aprobado por Sanidad
Universitaria, recursaran la materia. Los que presenten justificativo aprobado, rendiran

libro y coloquio la clase siguiente, siendo éste el Ultimo plazo.

Bibliografia para éste tp:
Mc Cannon, D., Thornton, S. y Williams Y. Escribir e ilustrar libros infantiles..Cap. 3
“Contar la historia“ Barcelona: Acanto, 2009

MUESTRA ilustranimada 2014 —Dentro de la 3° Bienal Universitaria de Arte 1 de
noviembre de en Centro Cultural Viento Sur. Calle 10 e 39y 40._

Segundo Bloque INTRODUCCION A LA NARRATIVA AUDIOVISUAL.

Cantidad de entregas: 3 entregas.

Tp4: Sinopsis , guidn y carta de personajes.

Sinopsis, guién y carta de personajes..

Realizacién de la sinopsis y el guién, definir roles de produccion y carta del personaje
principal, que define la técnica de animacion y estética a elegir.

Desarrollo: 3 semanas de trabajo. 2 clases completas y una media clase.

Elementos a evaluar del TP4: El relato audiovisual. Dimensién temporal. Idea, guion,
sinopsis. Preproduccién, produccion y post produccién. Animacién y registro filmico.
Animacion y movimiento. Técnicas de animacion.

Bibliografia para TP:

Rodolfo S4enz Valiente. Arte y técnica de la animacion. Capitulo 2 ” El tratamiento de

la idea” Ediciones de la Flor. Buenos Aires, 2008.

Feldman, Simoén. La composicion de la imagen en movimiento.Capitulo 1 “ La

percepcion visual” Gedisa, Barcelona, 1995.



Tp5: Story board y animatic.

Story y animatic:

Realizaciéon de un story board donde se indiquen planos, angulos de camara,
movimientos de cadmara , de objetos y personajes. Descripciones de tiempo y lugar.
Indicaciones sonoras.

Animatic: se realiza en funcién de los cuadros del story (no de las imagenes del corto)
Sincronia y sonido de imagen.

Desarrollo: 5 semanas de trabajo. Story Board: una media clase y 2 clases
completas.
Animatic: 2 clases completas.

Elementos a evaluar del TP5: Concepto de plano. Tipos de plano. La secuencia
narrativa. Movimientos de camara. Transiciones. Disefio de titulos y créditos.

Articulacién entre imagen/sonido.

Especificaciones:
Story Board: El formato de SB debera descargarse de la pagina de la catedra. No se
aceptan Story Boards en otros formatos.

Animatic:

* Formato de pantalla: 1280 x 720 pixeles. Proporcién16:9 (Relacion de
aspecto 1,77: 1)

* Sonido: Stereo. 4800 hz/16 bits.

* Sistema de video: HDV/HDTV 750 px/25 (frames X seq)

* Resolucion de escaneo: Imagenes del story a 72 dpi

.» Modo de color: RGB a 8 bits

.» Render: AVI con compresion H264 o .MOV opcion “animacion”

* Soporte: disco de DVD sin menu (disco de datos).
Bibliografia para TP:
Rodolfo S4enz Valiente.

Arte y técnica de la animacion. Capitulo 5 ” EI guién visual” Ediciones de la Flor.
Buenos Aires, 2008.



Arte y técnica de la animacion. Capitulo 6” El formato del guién visual” Ediciones de la
Flor. Buenos Aires, 2008.

Feldman, Simén. La composicion de la imagen en movimiento.Capitulo 2 “Componer
las imagenes ¢ para qué?” Gedisa, Barcelona, 1995.

La composicion de la imagen en movimiento.Capitulo 3 “Las Estructuras de la
imagen” Gedisa, Barcelona, 1995.

La composicién de la imagen en movimiento.Capitulo 4 “La composicion de la imagen

en movimiento” Gedisa, Barcelona, 1995.

Tp6: Cortometraje audiovisual definitivo.

Lanzamiento del tp: 18 de octubre.

Corto audiovisual, teniendo en cuenta las etapas de pre- produccién y produccion
realizacion de las imagenes finales, edicion y montaje sonoro de todo el corto.

Incluyendo titulos, placas otorgadas por la catedra y pack de presentacion del CD.

Desarrollo: 5 semanas de trabajo. 5 clases completas.

Elementos a evaluar en TP6: Coherencia narrativa y estética. Técnica y sentido.
Edicion de video y sonido. Arte final. Coherencia en titulos y disefio de arte del corto.

Tiempo narrativo.

Especificaciones:

» Duracion del cortometraje: 3 minutos.

* Formato de pantalla: 1280 x 720 pixeles. Proporcionl6:9 (Relacion de aspecto
1,77: 1)

* Sonido: Stereo. 4800 hz/16 bits.

+ Sistema de video: HDV/HDTV 750 px/25 (frames x seg)

* Resolucion de escaneo: Imagenes del story a 72 dpi Modo de color: RGB a 8
bits

* Render: AVI con compresion H264 o .MOV opcién “animacién”

» Soporte: disco de DVD sin menu (disco de datos).



Nota: Al finalizar este Trabajo Practico, se da por terminado el Bloque 2 y toda la
cursada. Cada equipo rendira un coloquio oral obligatorio sobre la bibliografia utilizada
en el bloque y la produccion del cortometraje. Los equipos que hayan aprobado el
cortometraje en fecha de entrega, se presentaran todos con el cortometraje a rendir
dicho coloquio en la misma fecha que los alumnos derivados a Recuperatorio. Los
alumnos que no se presenten en la fecha de entrega final sin justificativo médico
aprobado por Sanidad Universitaria, recursaran la materia. La devolucién de las notas
y promedios finales se efectuara el Gltimo dia de clases, sin excepcion.

Bibliografia para éste tp:

Michel Chion La Audiovisién Introduccion a un andlisis conjunto de la imagen vy el

sonido . Paidos Comunicacién/ 53; Espafia; Editorial Paidos; 1993

Rodolfo Saenz Valiente. Arte y técnica de la animacién. Capitulo 7 "El sonido”

Ediciones de la Flor. Buenos Aires, 2008.

Bibliografia Opcional

. Feldman, Simén. “La composiciéon de la imagen en movimiento”. Gedisa,

Barcelona, 1995.

. Manovich, Lev. “El lenguaje de los nuevos medios de comunicacion”. Paidos,
Buenos Aires, 2008.

. Parent Altier, Dominique. “Sobre el guién”. Ediciones La Marca, Buenos
Aires, 2005.

. Johnson, Paul. “Picasso y Walt Disney ¢ Hay lugar para la naturaleza en el

mundo moderno?”. En Creadores, Ediciones B. Buenos Aires, 2007.

. CLAYSS, Centro Latinoamericano de Aprendizaje y Servicio Solidario. Manual
para docentes y estudiantes solidarios. Buenos Aires, 2010.

. Programa Nacional de Educacion Solidaria. Ministerio de Educacién de La
Nacion. Itinerario y herramientas para desarrollar un proyecto de aprendizaje Servicio.
Buenos Aires, 2009.



. Valvassori, Mirta. “El personaje trickster o ‘burlador’ en el cuento tradicional y
en el cine de dibujos animados”. Culturas Populares. Revista Electronica 1, enero-abril
2006, 27 pp.

http://www.culturas- populares.org/textos%20I-1/articulos/Valvassori.pdf

. Yebenes, Paloma. “La musica en el mundo de la animacion” Contra- texto
Digital. Afio 5, N° 6. Universidad de Lima.
http://www.ulima.edu.pe/revistas/contratexto/Art%EDculos/PDF/La%20m%FAsica%?20
en%?20el%20mundo%20de%20la%20animaci%F3n.pdf

. Chion, Michel. “La Audiovision Introduccidon a un analisis conjunto de la

imagen y el sonido”. Paidos Comunicacién/53; Espafia, Editorial Paidos, 1993.



