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METODOLOGIA PROPUESTA PARA LA ENSENANZA
FUNDAMENTACION

Alo largo de nuestra extensa experiencia al frente de la Catedra de Dibujo 1y 2 en DCV, son dos,
fundamentalmente, los recaudos que debemos tomar en relacién a lo que les estudiantes “iraen” -de
formaciones previas, de tipo formal o informal- al aula. No son verdaderamente impedimentos para nuestra labor,
pero sin duda no podemos ignorarlos a la hora de planificar nuestras actividades:

a- El dibujo como una de las “bellas artes”. Una idea romantica (que no carece de sustentabilidad,
ya que realmente el dibujo bien podria ser el origen de toda actividad plastica, de Altamira en adelante) que
excluiria a nuestres alumnes, mas interesados en soluciones concretas que las que puede ofrecer un arte que se
remonta a lejanos siglos pasados ¢ Qué puede ofrecer el dibujo que un buen hardware y los programas
especificos no? ;Para qué aprender un arte renacentista en pleno siglo XXI?

b- “No sé nada de dibujo”. A esta altura, parece redundante aclarar que todos alguna vez hemos
dibujado y que lo primero que aprendimos a hacer con un lapiz en la mano es dibujar. Inclusive, desde chicos, no
creiamos cuando lo haciamos, que era algo por aprender, simplemente lo haciamos de manera natural. En ese
momento no teniamos conocimientos de perspectiva, ni de valor de linea, ni de indicadores espaciales; pero de
todas maneras encontrabamos la manera de de representar lo que queriamos mostrar. Podriamos decir que
nunca fuimos visualmente analfabetos.

En la resolucién de estas dos “impedimentos” es que la catedra encuentra su direccion: por un lado, un
planteamiento acerca de la naturaleza del dibujo como instrumento de otras areas; por otro, la idea del “no sé” o
el “yo no lo elegi dibujar’ como obturante de cualquier planeamiento programatico. Porque, desde nuestro lugar,
a nosotres no nos basta con que cada estudiante cumpla los requisitos para aprobar mal o bien la materia:
queremos que su experiencia, a la larga, sea profesionalmente provechosa.

En este romper preconceptos fijados esta el gran desafio de nuestra tarea. Les estudiantes deben



construir aprendizaje, pero esto implica la remocion de ciertos conceptos, como los nombrados, que obstaculizan
las incorporaciones que nosotros pretendemos. “El factor mas importante que influye en el aprendizaje es lo que
el alumno ya sabe. Averigliese eso y enséfiele en consecuencia” como dijo Ausubel (1983). Tenemos que
valernos de la entera conviccion de que nuestros objetivos estan en completo acuerdo a la paleta de opciones de
la que se valdra el futuro profesional en DCV cuando se enfrente a los problemas que su profesiéon demanda.

Para esto, ha sido util para nosotros salir de nuestra légica de dibujantes y ponernos a pensar
como disefadores. Sostener desde la conviccion que, teniendo la posibilidad, un profesional elegiria hacer uso
de los medios expresivos que el dibujo ofrece en la planificacién de una pieza de disefio. No pensar el dibujo
como una de las bellas artes, sino como un arma destacada en el eficaz desempeiio de los que luego seran
bien formados disefadores.

Asi, Dibujo 1 no sélo los formara en el aula, de manera tradicional (con una hoja y un lapiz) en temas
como el valor, la linea, el volumen; sino también fuera de ella, a través de la observacién de una imagen urbana,
al reparar en la imagen de una pelicula, al detenerse a observar la iluminacién de un recital. En definitiva,
encontrar la manera de incluir en lo cotidiano, en lo que les resulte significativo, una mirada que complete los

contenidos de la educacion formal.

OBJETIVO GENERAL DIBUJODCV 1y 2:

> Comprender el dibujo como un aliado fundamental y primario para afrontar diferentes procesos de produccién

visual, considerando la observacion, la interpretacion y la ejercitacién como partes de un todo inseparable.

OBJETIVOS ESPECIFICOS DCV 1Y 2

> Que aprendan a ver y observar la estructura, partes y relaciones de los objetos.

> Que incorporen los conceptos basicos de representacion

> Que desarrollen habilidades para el manejo de los medios expresivos.

> Que profundicen en la practica de dibujar como medio para operar en la etapa proyectual del disefio.
> Que logren transferir conocimientos especificos, adquiridos en dibujo, a las demés asignaturas.

> Opinar criticamente sobre los productos obtenidos y las estrategias utilizadas.

ASIGNATURA: DIBUJO DCV 1/ CODIGO 714

a)
CARRERA EN QUE SE DICTA: Disefio en Comunicacion Visual

ANO EN QUE SE DICTA: Primer afio
MODALIDAD DE CURSADA: Tedrico/practica - Promocién directa - Anual



HORARIO: Jueves de 14 a 17.30 hs (viernes)

Jueves de 9 a 12.30 hs. (turno reducido)

b) OBJETIVOS PARTICULARES DIBUJO DCV 1

> Adquirir conceptos basicos de representacion: planta, vista, modulo, relaciones de proporcién (se hara especial
hincapié en la relacién método/mano alzada, evitando que se den de manera separada), linea de horizonte,
composicion, encuadre, sintesis (boceto), ejes, estructura, valor de linea.

> Conocer y ejercitar los diferentes modos de representacion como esquemas estructurales para el dibujo de
modelos a disefiar.

> Resolucion y profundizacion de una problematica de disefio.

> Utilizar los diferentes sistemas de representacion vistos durante el transcurso del afio, como herramientas para
comunicar y disefiar, transfiriendo estos conocimientos en los tres trabajos practicos

> Seleccion de un tema de manera individual e inédita.

c) CONTENIDOS

> Vocabulario especifico de la materia. Eleccion correcta de los materiales. Diferentes clasificaciones de los
materiales. Propiedades y forma de empleo mas adecuadas.

> La observacion analitica —la representacion. Los elementos puestos en el espacio. Conocer lo que se va
a dibujar. La interpretacion. Los elementos esenciales. Los calculos previos. La ubicacion adecuada en la hoja.
> La escala grafica. Tamafio del dibujo-tamafio adecuado de soporte. Relacion entre las formas. Relacidn entre
la escala y el grado de detalle del dibujo. Lo que se quiere comunicar.

> La proporcion. Posibles combinaciones. La proporcion entre las areas. El modulo. Concepto de modulo.
Concepto de planta y vista. Poner los objetos en caja. El boceto previo en el desarrollo de una idea. Los

ejes como punto de referencia. La estructura como contextura.

> Introduccion a los sistemas ortogonales. Perspectiva conica a un punto. Perspectiva cénica a dos

puntos. Limitaciones. Seleccién adecuada de dichas proyecciones en el ambito profesional.

> Introduccion a los sistemas axonométricos. Proyecciones: Isométrica, caballera y militar. Limitaciones.

> El "proceso de trabajo”. El proceso de produccion en la experiencia personal a través de la realizacion de

tres trabajos practicos durante el transcurso del afio.

METODOLOGIA DE TRABAJO

> Estadio evaluativo inicial informal.

> Implementacion tedrico practica de los diferentes sistemas de representacion por parte de les docentes.



> Ejercitacion y aplicacidn de los diferentes sistemas de representacién en forma gradual y complementaria.

> Observacion del trabajo entre los alumnos.

Las clases tendran exposiciones teoricas por parte del docente tanto al inicio de cada clase como durante el

desarrollo de la misma, graficadas en el pizarron o sobre el soporte individual de cada alumno

También es importante aclarar que hay un orden de la tarea didactica. En lo que respecta a los contenidos y en
lo que respecta al modo de llevarlos a la practica, existira un orden de complejidad creciente. En un principio se
realizaran ejercicios representando variedad de objetos simples, aumentando la dificultad de los mismos de
manera gradual.

Se implementara la observacion del trabajo entre les estudiantes como otra forma de adquisicion de
conocimiento.

Finalmente se alentara a la eleccion reflexiva del modo de representacion con el que desean trabajar

determinados modelos, teniendo en cuenta la realizacién de tres trabajos practicos a realizar durante el afio.

d) CRITERIOS DE EVALUACION Y CONDICIONES DE ACREDITACION Y PROMOCION ADOPTADAS

> 80% de asistencia a clase. Hasta 4 faltas alternadas y 3 consecutivas

> Aprobacién con 6 puntos

> Entrega de I&minas en tiempo y forma para ser visadas.

> Trabajo en clase, participacidn y compromiso con la cursada, asistencia regular
> Entrega de carpeta completa con al menos el 80 % visado de las laminas.

> Entrega de 3 TRABAJOS PRACTICOS con tema elegido

MATERIALES

> Lapiz mina, l&piz grafito.
> Cuteres, trincheta, goma de borrar.
> Papel obra A4; Hojas 35 x 50cm. de Conqueror, Romani, llustracion, Papeles coloreados.

> Reglas de 40cm; juego de escuadras 30°/60° y 45°/45°, compas, transportador.
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