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Moddulos

Entorno Comercial. Estatregia como punto de partida para iniciar cualquier tipo de
trabajo de diseno y materializacién. Identidad Corporativa: Papeleria institucional. Grafica
en locales y vehiculos. Resolucién tecnoldgica de piezas graficas para impresién en
sistemas convencionales. Comunicacidn externa: plotter de corte y de impresion.
Preparacién de archivos para carteleria (corpdreos, frontlight, backlight). Escala.
Materializacion. Tipos y formatos de archivos para cada caso. Analisis de casos.

Entorno Digital. Productos Digitales. Resolucion tecnoldgica para la comunicacion en
diferentes soportes y dispositivos digitales. Experiencia e Interfaces de Usuario (UX/UI),
prototipado, sistemas y patrones de diseno, sitios web y aplicaciones moviles. Marketing
digital y redes sociales. Tipos y formatos de archivos para cada caso. Metodologias y
programas de softwares especificos.

Editorial. Tecnologia para la realizacion de piezas editoriales en sistemas de impresion
convencionales. Encuadernacion. Postimpresién. Tratamientos de superficie y de
proteccion. Acabados especiales. Tratamientos de valor estético. Materializacién. Tipos y
formatos de archivos. Analisis de casos.

Ingenieria del papel. Mecanismos. Soportes celuldsicos. Preparacion de archivos.
Originales y armado de piezas para su materializacion.

Envases y Packaging. Resolucion tecnoldgica para impresion de packaging y envases en
diferentes sistemas de impresion. Postimpresion. Tratamientos de superficie y
proteccién. Acabados especiales. Tratamientos de valor estético. Materializacion y
produccion. Tipos y formatos de archivos. Analisis de casos.



TECNOLOGIA como eje fundamental en todas las disciplinas que componen al Disefo en
Comunicacion Visual. Materialidad de un diseno. Importancia de las decisiones
tecnoldgicas. Costos. Introduccion al reconocimiento de papeleria basica, piezas de
promocién, indumentaria y embalaje. Nuevas tecnologias en soportes digitales.

ESTRATEGIA DE COMUNICACION. Nociones basicas y ejemplos con clientes reales para
poder resolver problemas tecnoldgicos y de materializacion.

SOPORTES

. Soportes Celuldsicos. Clasificacion. Tipos. Gramajes. Comercializacion. Usos.
.Soportes NO Celulésicos. Clasificacion. Tipos. Gramajes. Comercializacién. Usos.
. Sistemas de color. Modelo CMYK y RGB. Sistema de color sélido. Pantone. Vinilos.
. Cartas de colores y tintas segun sistemas de impresion.

IMAGENES

.Imagenes vectoriales. Caracteristicas. Tamanos y tipos de archivos. Imagenes plenas 'y
tramadas. Generacién en software.

.Imagenes bitmap. Caracteristicas. Tamanos y tipos de archivo. Generacion en software.
.Uso de imagenes en entornos impresos y digitales. Diferencias. Tamanos. Modos de color.

SISTEMAS DE IMPRESION Y/0 PRODUCCION

Sistema de Impresidn Tipografico. Forma impresora. Clisé. Preimpresidén. Maquinas de
impresion. Usos en produccion de piezas graficas. Uso en operaciones complementarias a
la impresion. Caracteristicas del sistema. Produccidn viable.

.Sistema de Impresidn Offset Tradicional. Formas impresoras. Preimpresion. CTF y CTP.
Maquinas de impresion. Soportes utilizados. Impresion de tinta blanca. Produccion de
piezas graficas: tipos, tamanos. Uso en operaciones complementarias y de tratamientos
posteriores a la impresién. Caracteristicas del sistema. Costos de produccion y viabilidad
segln casos.

.Sistema de Impresidn Offset digital. Maquinas Inkjet, Inkjet cama plana y xerograficas.
Caracteristicas. Tintas. Soportes utilizados. Produccion de piezas graficas: tipos, tamanos.
Ventajas y desventajas. Produccion viable.

. Sistema de Impresion Tampografico. Formas impresoras. Tampones: tipos y usos segun
soportes. Preimpresion. Maquinas de impresion. Tintas. Soportes utilizados. Caracteristicas
del sistema. Ventajas y desventajas. Eleccion de piezas graficas adecuadas. Produccion
viable.

. Sistema de Impresion Serigrafico. Formas impresoras. Preimpresién. CTF y CTS.
Maquinas de impresion. Tintas. Soportes utilizados. Produccion de piezas graficas: tipos,
tamanos. Produccion viable. Serigrafia vitrificada.




Sublimacion y DTF (Impresion directa sobre film). Caracteristicas del sistema. Maquinas
de impresion. Tintas. Soportes utilizados. Produccion de piezas graficas: tipos, tamanos.
Uso apropiado segun eleccion de pieza grafica a reproducir. La importancia del uso de la
tinta blanca en DTF. Produccion viable.

.Sistemas de impresion para carteleria y grafica vehicular. Nociones de escala. Inkjet
gran formato. Plotter de corte e impresion. Soportes. Lonas y vinilos: diferencias y usos.
Maquinas utilizadas. Usos. Originales y preparacion de archivos.

.Sistema de impresidn flexografico. Formas impresoras. Preimpresion. CTF y CTP.
Maquinas de impresion. Tintas. Soportes utilizados. Produccion de packaging, packing,
embalajes y piezas graficas: tipos, tamanos y clasificacion segun su contenido. Tipos de
sellado y laminado. Importancia de la tinta blanca: usos, modo de realizacién en un
original. Flexografia digital.

. Produccién Inmould. Caracteristicas del proceso. Tipos de impresiones que intervienen.
Ventajas y desventajas. Produccion viable.

EDITORIAL

Clasificacién segun encuadernacion: fija y movil. Tapas: duras y blandas.
Encuadernacion cartoné. Hoja guarda. Especificaciones. Soportes utilizados: tipos y
gramajes. Terminacion de impresos: tareas del area. Plegado. Corte. Alzado. Afian-
zamiento. Operaciones de corte. Uso adecuado de la tecnologia en todo el proceso de
realizacién. Costos de produccion editorial y viabilidad. Impresion digital en editorial.

INGENIERIA DEL PAPEL. Historia y casos. Tecnologia utilizada. Mecanismos y procesos:
desde el diseno a la produccion. Operaciones tecnoldgicas que intervienen. Soportes
recomendados. Armado de originales para impresién, troquelado y montaje.
Materializacién de una pieza grafica movil.

PACKAGING Y ENVASES
Tipos. Soportes celuldsicos y NO celuldsicos. Gramajes.
Clasificacion. Caracteristicas. Diseno. Mensaje. Uso de tecnologia adecuada.

PRODUCTOS DIGITALES

Definicion y tipos de Interface.

Proceso de desarrollo. Research & Benchmarking. Arquitectura de la informacion y
estrategia comunicacional. Copywriting y Storytelling. Wireframing y planificacién de la
estructura del producto digital, grillas y moédulos. Diseno visual y prototipado. Front/
Backend. Testing.

Tipos de sitio web. Grilla Constructiva. Dispositivos y adaptabilidad. UX/UI. Usabilidad y
Accesibilidad. Sistemas y patrones de diseno. Webfonts, Imagenes, objetos multimedia y
modos de color.




ORIGINALES DIGITALES PARA:

.Impresion en grafica institucional, digital, editorial, envases y packaging, ingenieria del
papel. Caracteristicas generales. Elementos extras al original.

Codificaciones. Tipo de original segun sistema de impresidn: offset tradicional, digital,
inkjet gran formato, sublimacién, tampografia, serigrafia.

.Originales con imagenes bitmaps y vectoriales. PPI, LPI, DPI.

. Originales para resolucion de piezas a 1 tinta, 2 tintas, 4 tintas. (CMYK y tintas soélidas).
Originales para tinta blanca.

. Resolucion de imagenes para originales segun sistemas de impresion. Software.
Entornos digitales (web, redes sociales, etc.): Tipos y formatos de archivos. Modos de
color. Imagenes. Formatos y peso. Usos. Software.

.Operaciones complementarias a la impresion. Impresiones especiales.

. Originales para trogueles simples en maquinas de plotter de corte.

. Originales de troquel para troqueladoras en linea.

. Originales para tratamientos de superficie. Capas. Modos de empleo.

. Hot Stamping: en linea y en final de produccion. Maquinas. Originales. Hotfoil.
.Originales para cuno seco, timbrado, holografia, termorrelieve, domes, impresién
lenticular.
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