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Fundamentacioén

La asignatura ha sido pensada como una introduccion a la tecnologia y los
materiales de la comunicacion visual ya que los alumnos que ingresan cuentan
(esto ha sido comprobado afio a afio) con una minima competencia en el manejo
de las diversas herramientas que refieren a los saberes usados por la catedra,

adaptandolos a las terminologias pertinentes.

En lo referente a los contenidos, como inicio, se toma la conceptualizacion de los
soportes celuldsicos para dar paso luego el abordaje de los distintos tipos de
imagenes. El curso culminara con un esquema tecnoldgico particular, en el que
metodolégicamente se pondra en contexto al alumno con los materiales y técnicas;
permitiendo la construccién y apropiacion de un conocimiento profundo y acabado
en un marco tedrico y técnico de permanente actualizacion. Mas alla del acuerdo
en que el alto grado de desarrollo tecnoldgico evita y soluciona problemas que
tiempo atras debia resolver el disefiador artesanalmente, el acabado conocimiento
de aquellos materiales y técnicas le permitira una ajustada o acertada eleccién con
economia de recursos, permitiéndole ademas el mayor control sobre su trabajo

como disenador.

Objetivos

Que concrete un desarrollo basado en la tecnologia cuyas implicancias den como
resultado un “Pensamiento Tecnoldgico” integrado a los actuales procesos de

produccién.

Entrenamiento en el reconocimiento y aprovechamiento integral de los
instrumentos y materiales para los desarrollos tecnolégicos vinculados a la
produccion. Consolidacion de procesos técnicos canonizados y experimentacion en

nuevas tecnologias.

Evaluacion de procesos técnicos y tecnolégicos y uso racional adecuado a las

necesidades de la demanda.



Sistematizacion del proyecto y concrecién artesanal/ semi-industrial/ industrial

segun las necesidades de la demanda.

Contenidos procedimentales.

Determinantes formales para la obtencion desde la propuesta en el proyecto a la

pieza comunicacional impresa.

Planificacion en las etapas evolutivas del proyecto. Técnicas de propias del entorno

tecnoldgico. Herramientas e instrumentos.

Contenidos actitudinales

Desarrollo de una actitud critica frente a la emision de juicios tecnoldgicos.
Respeto por la opinién del otro, su tiempo.

Disposicion para acordar y aceptar reglas para la produccién tecnolégica.

Los contenidos actitudinales se desprenden de la enunciacion de los contenidos
procedimentales y conceptuales; no es posible imaginar la concrecion de un
objetivo que implique la incorporacion de un concepto o de un procedimiento sin

contar con una ACTITUD inicial de deseo y/o interés por tales incorporaciones.

Contenidos conceptuales

UNIDAD 1

- Los soportes celulésicos. Antecedentes historicos.
- El proceso de fabricacion del papel.

- Los formatos estandarizados. Serie A, B y C. Formatos de fabricacion y

comercializacién de la industria grafica.

- La clasificacion de los soportes celuldsicos. Papel alisado, estucado,

multilaminados y especiales. Papel. Cartulina. Carton. Definicion de gramaje.



- Caracteristicas técnicas, caracteristicas fisicas, resistencias técnico-mecanicas.

Tratamientos superficiales.
- Comportamientos ante agentes externos.
- El uso de los soportes celuldsicos en la comunicacion visual.

- Soportes no celulésicos. Clasificacion. Su uso en la comunicacion visual.

Plasticos, metales, aluminio, hojalata, etc.

UNIDAD 2
- La imagen. Diferentes tipos. Digitales. Analdgicas. / Color

- Caracteristicas y uso de imagenes vectoriales y Mapa de bits, tamafio y tipo de

archivos. Generacién en software.

- Preparacion de imagenes para la web. Formatos. Tratamiento y uso de color en

pantalla.

- Color luz, color pigmento, mezcla aditiva y sustractiva. Colorimetria. Modelos de
color RGB , CMYK y HSV. Relaciones color digital, color impreso. Atributos del
color: matiz/tono, valor/luminosidad, saturacion/intensidad. Conversion RGB/
CMYK.

- Color en la industria grafica
- Lineaturas. Tramado (trama AM y FM).

- Clasificacion de las imagenes. Atonales y Tonales. Pluma simple. Pluma tramada.

Medios tonos.

UNIDAD 3

- Concepto de visualizacion. Etapas y clasificacion. Bocetos. Definicidon y tipos.
Proceso de visualizacion del proyecto/integracion. El rol del disefiador.

- El original de impresion. Definicion. Codigos.



- Generacion de originales para los sistemas de impresion.
- Pre-impresion: Peliculados. Talleres. Procesos.

- Separacion de colores. Monocromia, bicromia, cuatricromia y hexacromia.

Sistema Pantone.

UNIDAD 4
- Historia de la reproduccion grafica en serie.

- Los sistemas de impresion Tradicionales. Tipografico. Offset tradicional.
Flexografia. Serigrafia. Huecograbado. Antecedentes, principios de impresion y
campo de aplicacion. Tintas graficas: generalidades, pigmentos, vehiculos,
aditivos. Clasificacion, tradicionales y digitales. Fijacion y secados. Barnices. Tintas
de procesos CMYK y CMYKOG. Sistema Pantone. Tintas de seguridad. Laminas

para estampacion.
- Los sistemas de impresiéon NO tradicionales tampogréafico, sublimacion,
hot stamping, otros.

- Tecnologias de reproduccién inmediata (digitales). Electrografico, laser, por
inyeccion de tinta (ink-jet). Bajo demanda, corto tiraje, personalizada con dato

variable.

- Principio de impresion.

- Obtencién de la forma impresora.

- Las diferentes prensas en cada sistema. Funcionamientos.

- Analisis de los soportes adecuados para cada sistema. La tinta en cada caso.

- La tirada y costes. Ventajas y desventajas de cada sistema.



UNIDAD 5
Tecnologias inmediatas

Principio de impresion y campo de aplicacion de sistemas de impresion digital.
Xerografia y offset digital. Impresion bajo demanda, corto tiraje. Diversificada v,

personalizada con informacion variable

Metodologia
Clases teoricas:

Una clase semanal de dos horas céatedra de duracion, con recomendacion de
material tedrico de acuerdo con el cronograma suministrado al alumno al comienzo

de la clase.

Clases practicas:

Una clase semanal de dos horas catedra de duraciéon, en comisiones coordinadas
por ayudantes de 1° supervisados por el Profesor Adjunto y el jefe de Trabajos
Practicos.

Trabajo con modalidad de taller segun consignas.
Régimen de cursada y evaluacion
El régimen de aprobacién de la asignatura es de promocion directa/ indirecta.

A la promocion directa se accede con nota de 6 (seis) puntos o superior. Para los
casos que obtengan entre 4 (cuatro) y 5 (puntos) puntos de nota, se accede a la
BTP (boleta de trabajos practicos), que los habilitara para rendir el examen final de
modalidad oral.

La catedra realiza evaluaciones individuales y grupales.

La evaluacion comienza con un analisis del docente de cada comision, quien

analizara y calificara los ejercicios realizados por los estudiantes de la comisién a



su cargo. El altimo trabajo practico de la cursada es de modalidad grupal, es aqui
cuando el equipo docente completo del nivel se reline para analizar la calificacion
provisoria de cada comision, discutiendo y acordando las diferencias que pudieran
haber surgido en el nivel y de esta forma unificar los resultados. Esta tarea se

realiza bajo la coordinacion del Titular, la Adjuntay el JTP.
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